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1.4.2 Quality Level (QL)

This level corresponds to the discipline, professionalism, and morale
of the troop. The QL is used to perform a Quality Check (QC). A QC is
successful if the result of a D6 roll is less or equal than the QL.
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QC is successful if a 1D6 roll is less or equal than the unit’s QL.
To change formation (3.3)
A QC must be carried out at the end of a unit’s move if it has spent all of its MPs (7.5)

After combat (8.7)

QC is successful if a 1D6 roll is less or equal than the unit’s QL.
To change formation (3.3)
A QC must be carried out at the end of a unit’s move if it has spent all of its MPs (7.5)

After combat (8.7)

The combat differential is equal to: 5 (FS of Te) — 0 (FS of Ki) - 1 (tactical Ex 11.8
marker), giving +4. The result of rolling two six-sided dice (2D6) is 7 for a X1l

final result of 11. The Fire Table shows (-) for the LA (no effect) and D2 for
LD (2 levels of disorganization). A DS2 marker is placed on the Ki.

Shizugatake

1.4.2 Facteur de qualité (FQ)
Ce facteur correspond a la discipline, au professionnalisme, au moral de
la troupe. Le FQ est utilisé pour réaliser un Test de Qualité (TQ). Un TQ
est réussi si le résultat du lancer d'un D6 est inférieur ou égal au FQ.

TABLE DES TESTS DE QUALITE

Un TQ est réussi si le résultat du lancer d'un D6 inférieur ou égal au FQ du pion.

Pour modifier une formation de combat. (3.3)

Suite & un combat. (8.7)

Un TQ doit étre réalisé a la fin du mouvement, lorsquun pion a dépensé tous ses PM. (7.5)

Le différentiel de combat est égala : 5 (FT du Te) - 0 (FT du Ki) -1 Ex 11.8

(marqueur tactique), soit +4. Le résultat du lancer de deux dés a six faces

(2D6) est de 7 pour un total de 11. La Tables des tirs indique (-) pour
AP (aucun impact) et D2 pour le DP (2 niveaux de désorganisation). Un
marqueur DS2 est placé sur le Ki.
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