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Kazdy typ czotgu ma okreslony koszt (ostatnia kolumna "value" w tabeli).
Ustalcie faczny limit wartosci dla catego oddziatu i wybierzcie swoje czofgi.

Kazdy z graczy wybiera jeden z przeciwlegtych krancéw planszy i
ustawia swoje czotgi. Ustawcie figurki na srodku kwadratowych
pol réwnolegle do ich krawedzi lub ukosnie (pod katem 45°).

RUCH

Na poczatku kazdej tury gracz rzuca kostkami. llos¢ kostek jest
uzalezniona od liczby aktywnych czotgéw (Dice Table) i mozna
poruszy¢ 1 czotg za kazda kostke (mozna ruszy¢ mniej czotgéow
lub w ogole zrezygnowac z ruchu jesli gracz tak zdecyduje).

Jesli na wszystkich kostkach wypadnie taka sama duza (niebieska)
liczba mozna poruszy¢ dodatkowy czotg.

Duza liczba

Czotgi r6znia sie prekoscia maksymalna. Dla
niektérych czotgow duza liczba oznacza
liczbe krokéw do wykorzystania podczas
ruchu, dla innych ta liczba jest modyfikowana
zgodnie z kolumna SPEED w tabeli.

do przodu o jedno pole lub obrét o 45° liczy sie jako jeden krok. Ruch
do tytu: mozna poruszy¢ czotg o jedno pole do tytu jednak aby wykona¢
taki ruch trzeba zuzy¢ wszystkie dostene w tej turze kroki z danej kostki.

STRZELANIE | PANCERZ

Ro6zne czofgi maja r6zna warto$¢ pancerza (kolumna "Armour"
w tabelach).

W zaleznosci od kierunku z ktérego czotg jest atakowany
uzywany jest okreslony parametr pancerza: przéd, bok lub tyt.

Strzat oddany z pola znajdujacego sie na linii granicznej oznaczonej
strzatka trafia w pancerz boczny (schemat powyzej)

Po zakoniczeniu ruchu wszystkie czotgi
moga strzelaé. Czotgi, ktore nie ruszaty
sie w tej turze moga strzela¢ w
dowolnym kierunku (360°). Czotgi,
ktére wykonaty ruch moga strzelac tylko
w zakresie +/-90° wzgledem swojej
pozycji (wtaczajac pola na linii
granicznej 90° line).

Gracze moga sprawdzic¢ czy dany czotg moze trafi¢ w cel
oraz ustali¢ odlegtosc przy pomocy rozktadanej linijki.
Trajektoria pocisku musi by¢ wolna od jakichkolwiek
przeszkéd (takich jak fragment budynku lub aktywny albo
zniszczony czotg).

v A
Aby oddac strzat gracz rzuca kostkami w
ilosci wskazanej w kolumnie "Gun" w tabeli.

Mata liczba

Aby zniszczy¢ cel, suma matych (czerwonych) liczb wyrzuconych
na kostkach (Sita ognia) musi by¢ réwna lub wieksza od sumy
odlegtosci od celu (minimalny dystans pozwalajacy na strzat to 2) i
warto$ci pancerza (przedniego, bocznego lub tylnego). Jesli cel
zostanie zniszczony figurka jest przewracana na bok i pozostaje na
planszy (jako przeszkoda).

Zwycieza gracz, ktéry zniszczy wszystkie czotgi przeciwnika.



TABELA A

CZOLG PREDKOSC

Ciezki iy 0 7 +
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INSTRUKCJA SKEADANIA PLANSZY

Do dyspozycji masz 12 dwustronnych kafli planszy. Mozesz
gra¢ na cze$ci potnocnej, potudniowej lub gdzie$ posrodku.
Uzyj symboli (rysunek ponizej) aby wtasciwie rozmiescic kafle.

10 e I-c I-d
-2 I-b Il-c In-d — Potnoc
m-a Jf m-b 48 m-c {8 mi-a

IV-a IV-b IV-¢ IV -d 1]

V-a V-b V-¢ V-d — Potudnie
Vi-a ||} vI-b \: Vi-d

Jesli masz dwa zestawy gry Panzer Strike mozesz utozyc¢
wieksza plansze ztozona ze wszystkich 24 kafli.

ZADANIE: ZDOBYCIE FLAGI

Cel w tym wariancie rozgrywki to zdobycie flagi (lub flag) przeciwnika.
Mozna przygotowac symetryczny ukfad (1 lub 2 flagi dla kazdego
gracza) lub atak kontra obrona (jeden gracz ma od 1 do 4 flag).

Flagi sa rozmieszczane na pustych polach. Czotgi moga strzelac¢ przez
pola z flagami ale nie moga przez nie przejezdza¢. Zdobyte flagi sa
usuwane z planszy.

Aby zdobyc¢ flage czotg musi zatrzymac sie na polu obok niej,
przetrwac nastepna ture przeciwnika i pozostac na polu obok flagi
jedna dodatkowa ture. Zwycieza gracz, ktory jako pierwszy zdobedzie
wszystkie flagi przeciwnika. W wariancie atak kontra obrona ustalcie
liczbe tur podczas ktérych atakujacy musi zdoby¢ flagi.

TABELA KOSTEK

DZIALO (sita ognia) Dostepne kostki
[m

SCHEMAT KIERUNKU ATAKU
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ZASADY OPCJONALNE

Jesli suma matych (czerwonych) liczb wyrzuconych podczas ataku (sita ognia)
jest réwna sumie odlegtos¢ + pancerz wéwczas cel jest tylko uszkodzony.

Pod uszkodzonym czotgiem
umieszcza sie z6tty
kwadratowy znacznik. Od
tego momentu czotg nie
moze sie porusza¢ (moze
tylko strzelac).

Barykady moga byc¢
umieszczone na dowolnym
polu z ulica. Czotgi nie moga
sie przez nie przemieszczac
ani ponad nimi strzelac.
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