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Rollen-Upgrades im Spiel
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Verängstigte Polizei 
besiegt

SZENARIO SZENARIO 11
Findet die Gefangenen 
besiegt

SZENARIO SZENARIO 33
Der Feind meines Feindes 
besiegt

SZENARIO SZENARIO 22
Überraschender Angriff 
besiegt

SZENARIO SZENARIO 44

Identität Spieler #1:

Verbleibende  
Lebenspunkte:Rolle:

Identität Spieler #2:

Verbleibende  
Lebenspunkte:Rolle:

Identität Spieler #3:

Verbleibende  
Lebenspunkte:Rolle:

Identität Spieler #4:

Verbleibende  
Lebenspunkte:Rolle:

 Spieler #1  Spieler #3  Spieler #2  Spieler #4

Szenarien #1–4 (Entfernt diese aus der Kampagne.)

Szenarien #1–4 (Entfernt diese aus der Kampagne.)

Szenario #3 (Entfernt diese aus der Kampagne.)
Szenario #2

Szenarien #1-4

Szenarien #2–4

Jubilee im Spiel

SZENARIO 2
Jubilee im Spiel

Jubilee aus Kampagne entfernt

SZENARIO 3
Jubilee im Spiel

Jubilee aus Kampagne entfernt

SZENARIO 4

(Expertenmodus) (Expertenmodus) (Expertenmodus) (Expertenmodus)
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