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HELDEN-PACKHELDEN-PACK
Natasha Romanoff wurde von klein auf konditioniert und zur KGB-
Spionin ausgebildet. Sie schaffte es jedoch, sich aus den Fängen des 
KGB zu befreien, und trat stattdessen S.H.I.E.L.D. bei. Jetzt setzt 
sie ihre tödlichen Fähigkeiten ein, um als Black Widow die Pläne übler 
Schurken zu vereiteln!
Dieser Helden-Pack enthält alles, was du brauchst, um als Black 
Widow zu spielen, einschließlich eines vorgefertigten Decks.

Nimm dir für dein erstes Spiel als Black Widow alle Karten vor der 
Trennerkarte und befolge den Spielaufbau in der Spielanleitung 
des Grundspiels. Auf der Rückseite der Trennerkarte fi ndest du 
die vollständige Deckliste für das Deck von Black Widow.

Die restlichen Karten nach der Trennerkarte kannst du für den 
Bau deines eigenen Spielerdecks verwenden. Die Regeln für den 
Deckbau fi ndest du in Anhang I des Referenzhandbuchs.
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Black Widows Stärke beruht auf ihrer jahrelangen Ausbildung,
die sie auf jede Situation vorbereitet hat. Anstatt Gegner 
frontal anzugreifen, durchkreuzt sie deren Pläne mit Vorbereitung-
Karten. Verwende ihren Witwenbiss, um einen Schergen zu 
betäuben, nachdem er ins Spiel gekommen ist, oder nutze 
ihren Greifhaken, um die Effekte einer Verratskarte aufzu-
heben, sobald diese aufgedeckt wird. Jedes Mal, wenn sie 
die Fähigkeit einer Vorbereitung-Karte auslöst, kann sie mit ihrer 
Witwenmacher-Fähigkeit einem Gegner Schaden zufügen!

Mit dem Gerechtigkeitsaspekt kannst du mit Gegenspionage 
verhindern, dass der Schurke seinen Plan vorantreibt, oder 
du kannst ihn mit Heimlicher Angriff überraschen. Rufe die 
S.H.I.E.L.D.-Kollegen Quake und Agent Coulson zu Hilfe, um 
sicherzustellen, dass der Schurke seiner gerechten Strafe 
zugeführt wird!
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