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Spielanleitung2

BLUT UND FLAMMEN
T e rri n o th  sc h w e bt i n  G e f a h r. D i e  B a ro n i e  K e l l  i st be re i ts g e f a l l e n  
un d  d e r U th uk  Y ’ l l a n ,  e i n e  H o rd e  d ä mo n e n v e rse uc h te r B a r-
ba re n ,  z i e h t ma ro d i e re n d  d urc h s L a n d . I n  d e n  N e be l l a n d e n  
h a be n  si c h  d i e  un to te n  V a sa l l e n  W a i q a rs d e s U n ste rbl i c h e n  
e rh o be n  un d  e rstma l s se i t M e n sc h e n g e d e n k e n  d i e  G re n z e n  i h re s 

ei es bers ri  e . er at er ar e ist au ersta e u 
e ts ei e  el er ei  ie r ere e r u  arstellt  

es ei e e  el e a a me  u er rei e  si . 

I n d e sse n  w i rd  d i e  B a ro n i e  F o rth y n  i m h o h e n  N o rd e n  z ur B ü h n e  
r ie ste r e la t is e  erri t  u  e  

M ä c h te n  d e r F i n ste rn i s …

SPIELIDEE
Descent: Legenden der Finsternis is  ein er  es ie -
er e nis r ein is ier ie er  hr sch   in ie R en 

erer e en  ie in einer e ischen ne e en s 
se en  ihre hi ei en er essern  ein e nie er-

s rec en  errin h er n en n  ei se s   e en en 
er en  e es en e er is  ein ei  er ne Blut und 

Flammen  in er ihr s ie e en er eschich e eine Reihe 
n en sen ss  hne ei e ren er e n en 
er en nen es ein es  er  en  

hr er e   ns ere er er  sch   e er n  er iche 
ch ch  e er er n en   ie ne es sen  erei e n 
n  n M ch  n  r hr n   e innen  er seh  e ch r  
ch ieri e n schei n en er r en e ch  e re   D s 
chic s  n errin h ie  in e ren n en

DIE APP
 ie en ir  eine  en   iner 

n e ch ss ie s en se   
Descent: Legenden der Finsternis  ein -

 es er  her n er en  Die  s e er  
n  er e  e re e ner  en ie n  

e er n en r s ie en nen r schri�  
s ss ihr e ch n   e re e en n  e er 

en e er n en rieren nn  e  ss  
e ch ie  e ren ie s n  s eichern n  in er n chs en 

ie si n  en  r  ei er chen   ihr eh r  h

 ie  her n er en  e  en ch e ri   
Descent: Legenden der Finsternis i  n  s re

e i   re  e  re er ei e  ein

ZUSAMMENBAU
r er ers en r  e ss  ihr e i ren  e ensr er 

n  e n e ei e s en en  e  e ch ei n ie 
n eis n en er ei e en n ei n

SPIELREGELN
Diese n ei n  s  e eins ei ern ie Re e n n Descent: 
Legenden der Finsternis n her rin en  es  sie e ch er -
s  rch  is ihr  i e  nenre e n  e n  

es ch en e is  nich  in en  n en i   i  e  
ie   e innen

D r er hin s en h  ie  ein in e-
rier es chsch e er  s s en nn e 

Re eren h n ch  in e  ie ie re e n 
s hr ich i  en in e hei en n  s-

n h en eschrie en sin  en hren  
es ie ens r en  chen  nn  ihr 

i   ns en  er  s Re eren -
h n ch r en n  r  n ch-

sch en

I c o n  d e r  Ap p

S   
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SPIELKOMPONENTEN

WAFFE

4

1   – W ä hrend deines  Angriffs : 

Z ermü rb e den G egner.

S T I C H

M e sse r. F l i n k .NADELSPITZENMESSER

2

2

 – W ä hrend deines  Angriffs : 

Z ermü rb e den G egner.

M e sse r. F l i n k .ADELSPITZENMESSER

2

2

WAFFE
WAFFE

2  – W ä hrend deines  Angriffs  

o der deiner V ert eidigu ng: 

F alls  du  b enachb art  z u  einem 

anderen Helden b is t ,  fü ge 1  
hinz u .

S c h w e rt. F l i n k . H o h e n burg . 

HIEB

3

2

HÜTERSCHWERT

  

R Ü S T U N G

1   – W ä hrend deiner V ert eidigu ng: F ü ge 1  hinz u  u nd fo k u s s iere 1  K art e.

r abe . la  e. e s mie e.

S C H WER

HARNISCH DER MORGENRÖTE

1
R Ü S T U N G

1   – W ä hrend deiner V ert eidigu ng: F ü ge 1  hinz u  u nd fo k u s s iere 1  K art e.

S C H WER

111

R Ü S T U N G

W ä hrend deiner 

V ert eidigu ng o der der 

eines  b enachb art en 

Helden: F ü ge 1   hinz u .

s mie e. la  e. HARNISCH DER NACHT

S C H WER1

 

S C H M U C K

Z u  Beginn j edes  en e ers  D  erhä lt s t  1  z u fä lligen V erb rau chs gegens t and.

r a is . astl s.

ALCHEMISTENKORB

S C H M U C K

Z u  Beginn j edes  en e ers  D  erhä lt s t  1  z u fä lligen V erb rau chs gegens t and.

S C H M U C K

hren  eines n ri  s  

F alls  der G egner b ereit s  

S chaden hat ,  erleidet  er 

3  z u s ä t z liche 
( d urc h  d i e  Ap p ) .

e r li . e  e kt. astl s.BLUTDURSTIGE HANDSCHUHE

2 S

G EWÖ H N L I C H

V ER B R AU C H

PESTHAUCH-GRANATE

W ä hrend deines  Z u ges : V erw irre u nd v erdamme einen G egner innerhalb  v o n 4  F eldern z u  dir.

G EWÖ H N L I C H

V ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : V erw irre u nd v erdamme einen G egner innerhalb  v o n 4  F eldern z u  dir.

G EWÖ H N L I C H
V ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 

M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK

2 

1  EP

FER T I G K EI T

3

1   – Bew ege einen G egner 

o der anderen Helden u m 1  F eld 

fü r j ede  au f dies er K art e v o n 

dir w eg. L ege dann alle  v o n 

dies er K art e ab .

Himmelskraft .VOM WIND GETRAGEN

1  EP

FER T I G K EI T

3

 – Bew ege einen G egner 

o der anderen Helden u m 1  F eld 

fü r j ede  au f dies er K art e v o n 

dir w eg. L ege dann alle  v o n 

dies er K art e ab .

Himmelskraft . WIND GETRAGEN

1  EP

FER T I G K EI T

2

1   – Z w ei Helden innerhalb  

v o n 3  F eldern z u  dir dü rfen j e 

1  K art e v o rb ereit en.

An f ü h re r.

APPELL

2  

Nachdem du  int eragiert  has t : 

F alls  ein G egner innerhalb  v o n 

4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 

n  er n s  e  r e

PANISCH

S c h w e r.

Nachdem du  int eragiert  has t : 

F alls  ein G egner innerhalb  v o n 

4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 

n  er n s  e  r e

PANISCH

S c h w e r.

Nachdem du  int eragiert  has t : 

F alls  ein G egner innerhalb  v o n 

4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 .

NERVÖSL e i c h t.

 

HELDENSPIELZUG

W ä hrend deines  Z u ges  darfs t  du  1  M anö v er 

u nd 2 z u s ä t z liche Ak t io nen du rchfü hren:

•  
��  Erhalt e Bew egu ngs p u nk t e

in Hö he deiner G es chw indigk eit .

•  
G reife einen G egner in 

R eichw eit e an.

•  �
 Int eragiere mit  einem 

G elä ndet eil o der M ark er.

•  ����� �� � D rehe eine K art e u m.

•  S � �  S p ez ialak t io n ( )  einer K art e.

WÜRFELSYMBOLE

: �

: ����  – P lat z iere 1   fü r 1  .

: �� �� – Handle eine - F ä higk eit  ab .

ELDENSPIELZUG

W ä hrend deines  Z u ges  darfs t  du  1  M anö v er 

u nd 2 z u s ä t z liche Ak t io nen du rchfü hren:

��  Erhalt e Bew egu ngs p u nk t e

in Hö he deiner G es chw indigk eit .

G reife einen G egner in 

R eichw eit e an.

�
 Int eragiere mit  einem 

G elä ndet eil o der M ark er.

����� �� � D rehe eine K art e u m.

S � �  S p ez ialak t io n (
 S p ez ialak t io n ( )  einer K art e.

WÜRFELSYMBOLE

: �

: ����  – P lat z iere 1   fü r 1  .

: �� �� – Handle eine - F ä higk eit  ab .

ZUSTÄNDE (HELDEN)

STATUSEFFEKTE (GEGNER)

� ����:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  du

1   fü r j ede deiner infiz iert en K art en.

��
�� �:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  

du  1   mit  j eder deiner v erä ngs t igt en K art en.

� �
� �:  S o b ald du  eine geb rand-

mark t e K art e u mdrehs t ,  erleides t  du  2 . 

� �������:  L ege den M ark er w ä hrend

deines  Z u ges  ab ,  u m dies e K art e u mz u drehen.

����:  L ege den M ark er ab ,

u m einen W ü rfel neu  z u  w erfen.
( W e rd e n  v o n  d e r Ap p  a uto ma ti sc h  e i n be re c h n e t.)

�� � �:  V o r s einer Ak t iv ieru ng erleidet

der G egner 4  S chaden.
�� ����:  

 hrschein ich ei  r ie 

S ek u ndä rfä higk eit en eu rer W affen.

��
�:  Am Ende der R u nde w ird nu r 

dies er S t at u s effek t  ent fernt . 

� � ���:  
 n ri ssch en r e ner

� �
�:  

 n ri ssch en r e ch

��
�:  G es chw indigk eit  s ink t  au f 1 .

 

 

+2 

-1 

-1 

+1 WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE +2 

-1 

-1 

+1 WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

3
8

Vaerix
D er Halb drachen- F reigeis t

3

ERHOLUNG

E rn e ue run g .
2  – W ä hrend deines  Z u ges : D u  o der 

ein b enachb art er Held heilt  2 .
„ W i r h a be n  un se re  R o l l e n  n o c h  n i c h t z u E n d e  
g e sp i e l t. D u un d  i c h ,  w i r mü sse n  ü be rl e be n .“

F ü ge 1   hinz u  u nd ein b elieb iger 
Held darf 1  Z u s t and ab legen.

-1 

0 

+1 

+2 

eich e Mi� ere R s n

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

2 
S

  
   

   
  

    
  S

 S

     
  

   

  

   

2 S2 S

 

   

K l e i n e  T i s c h e :  I1 0 1 –I3 0 3

G r o ß e  T i s c h e :  F 1 0 1 –F 3 0 3B a r r i k a d e n :  C 1 0 1 – C 20 2

T o r b o g e n :  A1 0 1 –A20 3

K e s s e l :  E1 0 1 –E1 0 3 L e s e p u l t :  M 1 0 1 –M 1 0 4

E1 0 1

M 1 0 3

E1 0 2

M 1 0 2

E1 0 3

M 1 0 1

M 1 0 4

I1 0 1 ,  I20 1 ,  I3 0 1

I1 0 2,  I20 2,  I3 0 2

A1 0 1 ,  A20 1

D 1 0 2

D 1 0 1

D 1 0 4

D 1 0 5

D 1 0 6

D 1 1 0

D 1 0 9

D 1 0 8D 1 0 7

D 1 0 3

A1 0 2,  A20 2

A1 0 3 ,  A20 3

I1 0 3 ,  I20 3 ,  I3 0 3

F 1 0 3 ,  F 20 3 ,  F 3 0 3

F 1 0 1 ,  F 20 1 ,  F 3 0 1

D������: L������� ��� F��������� – Bau anleit u ng : z u s ammens t eck en : k nick en

C 1 0 1 ,  C 20 1

C 1 0 2,  C 20 2

F 1 0 3 ,  F 20 3 ,  F 3 0 3

F 1 0 1 ,  F 20 1 ,  F 3 0 1

F 1 0 2,  F 20 2,  F 3 0 2

D 1 0 8D 1 0 7

B r u n n e n :  D 1 0 1 –D 1 1 0

D 1 0 6
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GRUNDLAGEN
en e r n en n Descent: Legenden der Finsternis 

s e  ihr eherrschen  e r ihr e ch ins en e er s r

HELDEN
e er n e ch n r ier  einen e en  er rch eine 
e en r e n  eine i r s ns s   r es e  ir  Die 
i r ei  ie si  n es e en  e  ie n n  

hren  ie e en r e n r  nen er en e en 
en h  eis ie s eise seine � ri e n  e i hi ei en

 e inn er ne es eh  e re e en r e s ier 
e en   e er eschich e ir  sie e ch chs 
e en  hr nn  r e er r  e ne  en schei en  e che 
e en s er r e ihr s ie en  ie e en e er 

er r ern  ss es  e e en ei neh en

 WAFFEN- UND ANGRIFFSKARTEN
e er e  er  er ei  en  r es e  rch ei 

 en r en  e e  e h  eine sissei e  ie  e inn er 
ne er en e  ir  n  eine er esser e ei e  ie i  

s eren er  rei esch e  er en nn  Die er esser e 
ei e er enn  ihr  -  hin er e  r   e  in er 
n eren in en r enec e

ei e  en r en eines e en er en s en in 
eine r enh e es ec  e eins  n ieren sie s eine 
ein e ne  e sei  e �� ���  enn ihr s  i  

e es ie s ie  e echse n  ss  ihr n r e re 
n ri  s r e rehen

KARTEN UMDREHEN
e en r e  er  ei s r en n  n ri  s r e nnen i  

e es ie s e reh  er en  e ere es eh  ie en 
er r  s e ren ei en  en r en

D rch s rehen er n ern sich ie hi ei en n  
 en e res e en  er e  er en ei  rehen 

s iche M r er n er r e en  ern  ch s n s- n  
rsch n s r er  er  s er n ch ehr

Der eschic e n  i  e ren r en is  eine er er s-
r er n en  ie ihr i  e e rer en e er eis ern ss  

D s ni   i e ei is  s e s ie r ensei en e ec   
h en  ie ihr er e en  

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

4
7

F ü ge 1   hinz u  u nd du  darfs t  1   v o n 
einer r e  eine n ere e e en

VERSTÄRKEN

1   – Nach deinem W u rf: 
W andle 1   in 2  u m.

„ Z uv o r w a r me i n  W i sse n  a usre i c h e n d . 
N un  i st e s g re n z e n l o s.“

D er M ens chen- M agier
Syrus

2

-1 

-1 

+2 

+1 

L eicht e R ü s t u ng

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

    S

WAFFE

1   – W ä hrend deines  Angriffs  
o der deiner V ert eidigu ng: 

F alls  du  b enachb art  z u  einem 
anderen Helden b is t ,  fü ge 1  

hinz u .

S c h w e rt. F l i n k . H o h e n burg .

HIEB 4

2

HÜTERSCHWERT

         
     

anderen Helden b is t ,  fü ge 1  

DIE HELDEN
Diese ier e en i en  e inn er ne ie 

e en r e

•   ie Menschen-Ri� erin  s eh  n r ers er r n  
e en en ein  n  is  s e s erei  ihre e hr en  
esch en

•  G a l a d e n  er en- er  is  n ss n s hi  n  
sch r i  eine ei e re  en en  r   sie  

rin en s en e r ch  er en

•  S  er Menschen-M ier  er r   seine er-
r  e n   ie i e seiner h ni - e ei erin

•   er r chen- rei eis  hei  ie r e n  
ss  e re e ner en rn er Dr chen s ren

Diese ei en e en er en ers  i  e er ne 
er r

•   s rr - ch i hr  se   ei ich ei  
n  M i i   s e  in erh  n rei en n  

sich ie ein ch � en ie er n s eh en

•   ie er en- r  n erin  eichne  sich rch ihren 
M  n  ihre e ier s n   ein i r  e er e 

r sich n  ihre e hr en

       
    S     
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DIE APP
Die  n Descent: Legenden der Finsternis e ei e  e ch 

rch ie ne  in e  sie ie eschich e ei erer h  
e ch en s e  n ch n  n ch en ie n n  ie 

e ner en h  s ie es e  nn ihr ein en e er 
e nnen er er ren h  D r er hin s s eicher  sie 

e ren nen r schri�  n  er e  e er n en r

Die  er  er ei nsich en   er einen seh  
ihr en ie n  en ihr er e er n e   er n eren e 

e ner  ie er ei  i  ie  sin  

Mi  er ch  che  eren rech en i schir r n  nn  
ihr ischen en ei en nsich en hin n  her echse n  Die 

e  s e h e nsich  is  her r eh en

ei e nsich en h en i erse ie n  nen  ie s er n ch 
i  De i  er r  er en

GEGNER
s e ner er en ie erschie enen M ns er n  se ich e 

e eichne  enen ihr i  e e rer en e er e e nen 
er e  e er e ner ir   e  ie n rch eine i r 
r es e  es ei ere erni  ie  

er enn ein e ner erschein  ers e  ie  einen 
e ner en  eis  e  e ner eine r e  i  ihr ihn 
n n eren eich r  en e nern n erschei en nn  n  

ei  e ch   er e ner  e  ie n ier  ir  

e r ihr eine e ner  r  en ie n s e  ss  ihr
e n ch e iesener r e einen ssen en D-M r er in
ie sis er i r s ec en  ie er i  einer r sehsch che 
nnen ie D-M r er nh n  ihrer in er n en sein n er-

h en siehe n en

S

S    S  
  

      
     

            

BEI FARBSEHSCHWÄCHE 
e er D-M r er h   in er n en n er ei e  e  

ihr ch ieri ei en h en  ie M r er nh n  ihrer r en 
sein n er h en  nn  ihr e ch ein ch n er n h  

er in er n en rien  eren  Der e ner en in er 
 er  er e ens  ie e in er n en

sein n er h en  nn  ihr e ch ein ch n er n h  
er in er n en rien  eren  Der e ner en in er 

 er  er e ens  ie e in er n en

S      
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SPIELAUFBAU
hr  en e chri� e s   Descent: Legenden der 

Finsternis en n  e re ne r erei en

   r e  ie  Descent: Legenden der 
Finsternis n  h  e es ie  s  Die  ir  e ch 
n n rch ehrere i schir e hren  in enen ihr einen 

eichers  ers e  en ch ieri ei s r  es e  n  
e re r he en h

esehen n er h  es eichers s is  eine ieser 
n schei n en en   hr nn  en ch ieri ei s r  

e er ei  n ssen n  i  e er ne 
n erschie iche e en s e rer e en r e s ie en

 in in e s ie er h  ei e en n  
n r ier  sie ei e  ns ns en ei en e Re e n 

n er n er

   e er n e ch 
ni  sich eine ersich s r e  ein e ensr  ie i r 

n  e en r e seines e h en e en s ie essen 
ei r  en r en  Diese sin

»  ersch er  ch erer rei h er

»  h en  ie e in en

» S  iche s  chi ern er ers

»  isen rn- rie s c e  eer s Ri er ch

e er e  seine r  en s  ein n er  ss ie 
ei en ei en i  e  er esser n ss   innen 

sin  siehe  en- n  n ri  s r en   ei e  
n  s ec  sie nsch ie en  s en in eine r enh e  

hren  es ie s ir  er nh  er r enh e s eine 
ein e ne n ri  s r e eh n e

D n ch rich e  sich e er n e ch seinen ei enen 
ie ereich ein  in e  er ie er e her s es ch en 
r en r sich s e  hr en schei e  e che ei e e rer 

e en r e n  n ri  s r e  e inn e ec  is

1   – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 3   hinz u . F alls  k eine 

Helden b enachb art  z u  dir s ind,  
fü ge s t at t des s en 4   hinz u .

HIEB

K l i n g e n . F l i n k .

1

4

SPIEGELKLINGEN

WAFFE

4

WAFFE

2  – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 1   hinz u . F alls  der G egner 

3  o der mehr F elder v o n dir 
ent fernt  is t ,  s enk e die K o s t en 

dies er F ä higk eit  u m 1  .

S T I C H

B o g e n .

2

2

BLUTHOLZBOGEN

2 2  – W ä hrend deines  Angriffs :  – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 1   hinz u . F alls  der G egner 

3  o der mehr F elder v o n dir 
ent fernt  is t ,  s enk e die K o s t en 

dies er F ä higk eit  u m 1  .

S T I C H

B o g e n .

2

2

BLUTHOLZBOGENLUTHOLZBOGEN

    

4

2  – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 2  hinz u . F alls  der G egner 

3  o der mehr F elder v o n dir 
ent fernt  is t ,  s enk e die K o s t en 

dies er F ä higk eit  u m 1  .

S T I C H

B o g e n .

2

3

BLUTHOLZBOGEN

WAFFE
WAFFE

1   – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 2  hinz u . F alls  k eine 

Helden b enachb art  z u  dir s ind,  
fü ge s t at t des s en 3   hinz u .

HIEB

K l i n g e n . F l i n k .

1

3

SPIEGELKLINGEN

    

1   – W ä hrend deines  Angriffs : 
F ü ge 2  hinz u . F alls  k eine 

Helden b enachb art  z u  dir s ind,  
fü ge s t at t des s en 3   hinz u .

HIEB

K l i n g e n . F l i n k .

1

3

SPIEGELKLINGEN

    S    

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

4
9

2F ü ge 1   hinz u . D ann darfs t  du  1  
er ei en    r e r erei en

LEICHTFÜSSIG

1   – W ä hrend deines  Z u ges :
M ache  S������.

„ M e i n e  F a mi l i e  i st to t. I h r W i sse n  l e bt w e i te r.“

D er Elfen- J ä ger
Galaden

Mi� ere R s n

+1 

+1 

-1 

0 WILLE

INTELLIGENZ

GEWANDTHEIT

STÄRKE

    S        S    

ZUSTÄNDE (HELDEN)

STATUSEFFEKTE (GEGNER)

� ����:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  du
1   fü r j ede deiner infiz iert en K art en.

�� �� �:  S o b ald Z eit  v ergeht ,  erleides t  
du  1   mit  j eder deiner v erä ngs t igt en K art en.

� � � �:  S o b ald du  eine geb rand-
mark t e K art e u mdrehs t ,  erleides t  du  2 . 

� �������:  L ege den M ark er w ä hrend
deines  Z u ges  ab ,  u m dies e K art e u mz u drehen.

����:  L ege den M ark er ab ,
u m einen W ü rfel neu  z u  w erfen.

( W e rd e n  v o n  d e r Ap p  a uto ma ti sc h  e i n be re c h n e t.)
�� � �:  V o r s einer Ak t iv ieru ng erleidet

der G egner 4  S chaden.
�� ����:   hrschein ich ei  r ie 

S ek u ndä rfä higk eit en eu rer W affen.
�� �:  Am Ende der R u nde w ird nu r 

dies er S t at u s effek t  ent fernt . 
� � ���:   n ri ssch en r e ner

� � �:   n ri ssch en r e ch
�� �:  G es chw indigk eit  s ink t  au f 1 .
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   eh   e rer e en r e n ch  ie 
ie e e ens n e e er e  i  h  n  s e  e er 
e ensr   iesen er

   r  er  e M r er n ch en n  e  
sie s rr  erei  ie n ei e  e n e  e ner-
 ren  er r chs r en n  er e n s r en en 

e en s in en rr  s is  nich  n en i  ie er-
r chs r en n  er e n s r en  ischen  e  e 
n eren r en in ie ie sch ch e  r c   ihr sie r 

e er ers es en e er nich  en  

 S    e  ie n eis n en er 
  en r s ie n en  er en e   

ie n e e enen ie n ei e  M r er  e n e ei e n  
i ren

e es ie n ei  h  eine enn i  er  ie e ch he en s  
schne  s rich  e ei    n en  ch e  r  ss ihr 

en en    e  isch ss  enn er ie n ir  
i  e es ie s n ch r er er en

    

4
9

Nachdem du  int eragiert  has t : 
F alls  ein G egner innerhalb  v o n 
4  F eldern z u  dir is t ,  erleide 2 .

NERVÖS
L e i c h t.

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 
M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK
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AUF INS ABENTEUER
e e r  e Descent: Legenden der Finsternis is t  ein � �� ��  

s er ehrere R n en es ie  ir  ine R n e es eh  s 
ei h sen  ie ihr er Reihe n ch s hr  

  hren  ieser h se e e  ihr e ch er 
en ie n  rei   e ner n n  in er ier  i  e rer 

e n

  hren  ieser h se er eh  ei  
ie e ner er en  ier  n  s en e er nn 

eine ne e en n  neh en   s ir  n er  
es e er

ch er ins ernis h se e inn  eine ne e R n e ie er 
i  er e en h se  ie   iese eise ei er  is e er 
en e er en e

HELDENPHASE
hren  er e en h se s ie  e er n e ch einen  Die 

Reihen e es   ihr se s  n  nn ch n R n e  
R n e riieren  ie e e en einen  es ie  h en  

h  ihr ie ch  che h se een en  s   i  er 
ins ernis h se r hren  

er   is  r  is  rei  nen in e ie i er Reihen-
e rch hren  eine M n er  n n  ei ei ere  -

nen n ch h  s is  ch er  ehr s iese e  n 
rch hren  eis ie s eise nn e r nn eine  n 

e  n ei M n er  nen rch hren

s i  en e n   nen

•  M n er

•  

•  r n n

•  erei sch  

•  e i

e n   nen er en i  en en s hr ich er r

MANÖVER
Mi  er M n er  n e e  ihr e ch er en ie n  

er enn ein e  eine M n er  n rch hr  erh  er 
e e n s n e in he seiner esch in i ei

s s e   e e n s n   ein en ch r es e   
ehen  e es ie n ei  is  in e er n er ei  s en ch-

r  e en e e er  ie sich eine c e er n e ei en

e en nnen sich nich   e er e e en  ie e ner er 
D- e n e ei e en h en   ie e er n erer e en 

r en sie sich e e en  e ch n r  enn sie iese ire  
ie er er ssen

s is  er  ischen e  s e en n e e n s n en 
ei ere  nen rch hren

er seinen  r een e  er r  ss  i  e ri en 
e e n s n e er en  s is  nich  ich  ri e 
e e n s n e in ie n chs e R n e i neh en  

 Aufgehalten 
in e  er en ch r   eine  e ner s eh  is  

�� ��   ein e  eh en ir  er ier  er 
e seine e e n s n e  er enn ein eh ener 

e  ehr s einen e e n s n  erh en r e  erh  er 
s � essen n r einen  

3
10

Die Menschen-Ri� erin
Brynn  
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Sichtungsmarker
in ich n s r er e e e  ss es hier 

e s  sehen i  her  e ch ihnen   
en ie n  er ei ern  ne e De i s  

er ennen  er eine e s sen

 ihr s e  eines ich n s r ers er ein en ch-
r es e  e re e  ss  ihr en M r er   ieren  
h   s r r  e res e en in er  s n  ieh  

es  en ich n s r er in er  Dies s e  e ch eine 
 n

enn ie e e n  rch einen  e  hren  er ins ernis-
h se er rs ch  r e  h n e  ihr en ich n s r er  
e inn er n chs en R n e  

BEISPIEL: BEWEGUNG
r nn ch e sich ne en ie ch r he e e en   sie  rchs chen  s  hr  sie eine M n er  n rch  D  sie 
esch in i ei   h  erh  sie rei e e n s n e

 r nn i  ihren ers en e e n s n  s   ein e  n ch rech s  ehen

 Mi  ihre  ei en e e n s n  eh  sie i n   r s  e

 hren ri� en e e n s n  i  sie s   r s  e  ire  ie er  er ssen n  ein e  n ch rech s  ehen  
D i  is  sie i er n ch nich  ei er ch r he  s  hr  sie eine ei ere M n er  n rch n  erh  rei 

ei ere e e n s n e

 Mi  ihre  ier en e e n s n  erreich  sie ein e  s en ch r  r ch r he is  n r  s nn sie s 
e e  n r iese R n e eine r n n s  n rch hren   ie ch r he  rchs chen

 r nn h  e ihre  nen r iese R n e er r ch  er sie h  n ch ei e e n s n e ri  inen n i  
sie s   sich ne en en esse   e e en  Den e en ss  sie er en n  er r  ihren  r een e

BEISPIEL: AUFGEHALTEN
ch e  sie in ihre  e en  ie ch r he rchs ch  h  i  r nn

e  en ie er n er n rei en  ie hr  eine M n er  n rch
n  erh  rei e e n s n e

 inen e e n s n  i  sie s   sich  ein en ch r es e  es 
ie er n ers  e e en  D s hr   ss sie eh en ir  n  ihre 

res ichen e e n s n e er ier

 hre ei e  n n  sie   en ie er n er n rei en siehe   
ei e  ei er sch    sie es nich  ihn  esie en  n  ei  i  eh en

 ie er r ch  ihre e e  n r ein ei eres M n er  D  sie i er n ch -
eh en is  erh  sie n r einen ein i en e e n s n  Diesen i  sie s   

sich n e  ie er n er e e e en  

        S
  S         

       

ie er n ers  e e en  D s hr   ss sie eh en ir  n  ihre 

2222222222222222221

33332

4444444443

3
1010

1

5

432

1
 

S
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 KAMPF
Mi  er  n nn  ihr einen ein  ��� �  n  
ers chen  ihn  esie en n   ie n  en  ernen  in 
eis ie    n e  ihr  ei e 

Die e en r   e ec e ei e e rer n ri  s r e is  ie 
 e  i  er ihr n rei   ei e e  n ri   ss  ihr eine 

e ner  r h en  ie in ���� ���� n  in S���� � �� e rer 
e en  r is

 Reichweite
Die Reich ei e es    ein e ner n h en  is   

n e rer  e e r  en er en  nnen  en ch r e 
e ner sin  r e  en in Reich ei e  r  en i  e  
ch sse r  ���������  sin  e e ner in Reich ei e  
ie en ch r  er ei e er en  ern  s ehen

enn ihr eine  e i  eine  Reich ei en er  er en e  is  
er n ri   ein ern n ri   hr nn  i  einen en ch-

r en er einen nich  en ch r en e ner n rei en

ei e e  n ri   i  einer  e i  Reich ei en er  ss  
ihr n chs  es  en   er e ner in Reich ei e is  h  

 ie e er n e ch is  e ner n  neh  ei en 
r es en e  D s ers e e h e e  is  en ch r   e ch  
s e e is  s e  es e ners  enn iese h  nich  h her 

s er Reich ei en er  e rer  e is  s  is  er e ner in 
Reich ei e

Sichtlinie
Die ich inie eschrei  s eine i r sehen nn   sie 

 es  en  ieh  ihr eine e n iche inie  Mi� e -
n  es e es einer i r  Mi� e n  es e es einer 

n eren i r  s ie inie rch ie nr n er er e er 
i  c ieren e  e n e n er r chen ir  is  ie ich inie 

� ����  e c ieren en e n e ei e sin   ei e  
e hr

e ec en c ieren ie ich inie nich  ch i ren c ie-
ren ie ich inie nich

s  ie ich inie ischen ei i ren c ier  s  nnen sie 
ein n er  n rei en

WAFFE

3

WAFFE

2  – W ä hrend deines  Angriffs : 
W irf 1  W ü rfel neu .

S T I C H

Armbrust.

2

4

ZIELSICHERE ARMBRUST

        
            

            
      

111

222222

3333

 S      2     
   S         

1

2

3

SICHTLINIEN-TOOL
enn e ch ie es  n  er ich inie 

sch er  nn  ihr i   ns en  
ich inie  s h en  h  

nsch ie en  ein e ie i es e  in er 
 s  Die  ir  n n e e er in 

ich inie es s e h en e es r ich 
her rhe en  n en r en nn  ihr e  ie Reich-

ei e esen  R e e er sin  en ch r  r n e r ene 
e er sin  ei e er en  ern  n  e e e er sin  rei 

er ehr e er en  ern

 

     S    
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Heldenangriffe
 einen e ner n rei en  ieh  ihr e er e en r r  in 

er   ie i n  es e ners

Dies  ne  ie n ri  s nsich  in er ihr eins e  e che  e 
ihr er en e  e re e ec e  e  nsch ie en  er   ihr 

en r e  er  e rer e en r e ne en e  n ri  s-
s  n e e en is  

 r   ihr s  ie e r ss e  ie ich  
 e  e ner ch en en  hr nn  ie e es 
r e s ie  h n e n

•    hr nn  r ss e s e en   e  
e ner ch en en

•    hr nn  rsch n  ieren   r e e 
ier e rsch n  ein r ei ss   in ein r s-

s   n e n  Mehr   ei e 

•    hr nn  ner ies e  s e en  
 ner ie hi ei en h n e n  Diese h en er-

schie ens e  e e n  er en  ei e  n her 
eschrie en

e  ie n h  er r ss e  ie ihr s e   
ch en en  in ie  ein n  ic  nsch ie en   

es  en

r e en r  er ei e  er e ner ch en  er -
 sch n seinen e ens n en e en ir  ie ie  

ch en er e ner r  r  er ei e  h n   ch ens-
er  er er en e en  e 

 – W ä hrend deines  Angriffs : 

2

    S   2
        S

SS

Verteidigungswerte und -fähigkeiten
der Gegner

e er e ner h  ne en seine  e ens en einen 
er ei i n s er  er enn ein e ner n e ri  en ir  

re ier  er en e en ch en  eine h  ischen 
n  n  seine  er ei i n s er  D s erni  ie 

r e ch

Die eis en e ner h en e  eine er ei i n s hi ei  
ie ei e e  n ri    en e ner eh n e  ir  M nche 
er ei i n s hi ei en er en  sch n er  

eh n e  ei iesen en  es  enn ihr sie i  ic  eh e  
n ere  ie i  eis ie  n en  ss  ihr se s  h n e n

 Schadensarten
e e  e esi  eine er ehrere 
ch ens r en  n e e en in s  er r e  

Die eis en e ner h en ch chen  s 
e e e  sie sin  e en es  e ch ens-
r en es n ers e  n ich  in n ri   i  

einer en s rechen en  e  ihnen einen 
s ichen ch en r  r   Die  

er c sich   s  sch r e ch  

er in s ss  ihr ie ch chen e rer e ner ers  her s-
 n en   e inn er en sie e ch n r s r e eichen 
n e ei  rs  n ch e  ihr eine  e ner  ers en M  
ch en en s rechen  seiner ch che e  h  is  e ch 
iese ch che r en Res  er ne e nn

      S  
      

       

 

99
 

       

         
    S

W U C HT

S  

          S  
   S   S    
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 BEISPIEL: HELDENANGRIFF
 r s hr  eine  n rch   einen e ner 

n rei en  eine s er s e e  e  er chi -
ern e ers  h  einen Reich ei en er  n  
r s ss s  einen e ner h en  er i  ier 

e er n ih  en  ern  is

 e ner  is  nich  innerh  n ier e ern  r s 
n  nn s i  nich  n e ri  en er en  e ner  n  
 sin  in Reich ei e  er in s c ier  er ie n-

r n  ie ich inie  e ner  r s nn s  n r 
e ner  n rei en

 r s ieh  sein e en r r  in er   ie 
i n  n e ner   en n ri    s r en

  ch r e er  es   r s  ss er i  e  
chi ern en ers  n rei   D nn ir   er en 
 seiner e en r e n e e enen r n e r enen 
r e  n  er ie   r   n   r ei e 

 r s ier   rsch n   seiner e ec en 
 e    r ei   in einen r   n e n  

n h  er s   r e  r ic  ei M   en 
rech en ei  in er  n  nn  es  en

 es ei ere erni  ie  e er r  i  e  
chi ern en ers  ch   ch en  D  er 
chi ern e ers  ie ch ens r  ie  

h   s eine ch che ieses e ners is   er ei e  er 
 n ssch en r  r  ins es  s   ch en

 Der e ner h  einen er ei i n s er  n  her 
ir  ie  en e en ch en  is   re -

ieren  n iese   ir  er ch en   re ier  
Der e ner er ei e  s  n ch  ch en  rch seine 
e ens n e   sin en

 er e  ir  ie er ei i n s hi ei  es e ners 
eh n e  in iese   n er  ie es   

i  einen e ner n  ss  ihn in seiner n chs en 
 ier n   ch en ehr en

4

WAFFE

2

4

WAFFE

2

2  – Nach deinem Angriff: 
Ein Held darf 2 S�������

machen.

HIEB

Zauberstab. Himmelskraft .

3

SCHIMMERNDER ZAUBERSTAB

77

1

2

3

222222

2 + + = 6+ 2
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ERKUNDUNG
Mi  er r n n s  n er rsch  ihr e re e n  n  
in er ier  i  M r ern n  D- e n e ei en  e  

ie n   i  en e er ei er en  er eschich e 
eine ne e en n   e en er s nnen e n schei n en 

 re  en n  r hr n en  chen

er enn ihr eine r n n s  n rch hr  � ��� ����
ihr i  eine  D- e n e ei  er eine  r n n s r er  
Diese ie nen e ss sich  e re  e  er eine  

en ch r en e  e  n en  ieh  e er e en r r  in er 
  ie nen e  i  er ihr in er ieren  n  
 en n eis n en er 

n er  nen i  D- e n e ei en n  M r ern nnen ie 
erschie ens en  e e h en  n er n ere  nnen sie 

e ch r en er n en  e ens n e  n en ssen er en 
ie n er ei ern  er  s er n ch ehr

hr nn  e er ei  e M r er n  D- e n e ei e in er  
n ic en   ei ere n r  nen er sie  erh en  D s 

s e  e ch eine  n

BEREITSCHAFT
Mi  er erei sch  s  n nn  ihr eine r e in e re  

ie ereich rehen  s  e re  e er e en hi ei  
echse n   e ch en e e enhei en n ssen

in e  er eine erei sch  s  n rch hr  nn 
en e er seine e en r e  seine n ri  s r e er eine 
seiner er  ei s r en rehen  er  ei en er en  

ei e  er r

er enn ihr eine r e reh  e  s e che  r n  
e  ihr  M r er n ieser r e  D s ei ne  sich 

her rr en   ie ne  en  e e n rsch n s-
r ern n  nchen s n en s er en

SPEZIAL ( )
ie e r en h en hi ei en  ie rch ein  ns-

s   ein e ei e  er en  Die h  r e   nss  
i  n  ie ie e  nen ihr en en ss   iese 

e i  n rch hren

      
     

1  EPFER T I G K EI T 3

2  – W ä hrend einer 
e ner  ier n  s er 

G egner b enachb art  z u  dir is t ,  
w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1   hinz u .

es t er. emei s aft . 
VERSPOTTEN

1  EPFER T I G K EI T 2

2  – Nachdem du  einen G egner 
esie  h s  D  er ein 

b enachb art er Held
darf 2  heilen.

 S e n e sc h a l l .
FELDSANITÄTERIN

es t er. emei s aft . 
F

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  deiner V ert eidigu ng 1  

e ner  ier n  s er 
G egner b enachb art  z u  dir is t ,  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
 hinz u .

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

e ner  ier n  s er 
G egner b enachb art  z u  dir is t ,  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

G egner b enachb art  z u  dir is t ,  
w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 

 hinz u .

G egner b enachb art  z u  dir is t ,  
w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1   hinz u .

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  

w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1  deiner V ert eidigu ng 1  

3

 hinz u . hinz u . hinz u .

     

 – G reife einen G egner 2 M al  – G reife einen G egner 2 M al 
an. F ü ge w ä hrend j edes  dies er an. F ü ge w ä hrend j edes  dies er 

Angriffe 1  Angriffe 1   hinz u .
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FINSTERNISPHASE
Die ins ernis h se s e  en  er ei  r  in er e ner 

n  n ere en e ere e en e e ch eine in en e  e en  
Die  ir  e ch rch e chri� e er ins ernis h se 

hren  Die en e  is n  ien  s  n r er ersich

   Die e en er ei en ie  e e er 
s n e n  ier  n  er n s   ie  ei e  

eschrie en er en  er e  nn e er e  eine 
rsch n  e en  rsch n  ir   ei e  

er r

     Die   ier  e e ner 
 e  ie n ein e n n chein n er n  ss  e en 

eine e e n  n  einen n ri   rch hren  e ner-
 ier n en er en  ei e  er r

  Die  nn eis ie s eise ne e rei nisse 
n ei en  e ner  e  ie n ieren  e re -

en isieren e c

   M nche e ner erei en eine sch r  i e er 
is enreiche   r ie n chs e R n e r  enn sie s 

n  i  e ch ie  in eise  s iche rh en 
er e ner

SIEG UND NIEDERLAGE
e es en e er h  seine ei enen en  ie  eren 
i schir r n  n e ei  er en

enn ihr ie e e e eines en e ers er  en e  s 
en e er n  ihr h  e nnen

ch    ihr es nich  ie e e e  er en  er ir  
ein e  er erei s eine sch ere er e n  er i� en h  ein 

ei eres M  er n e  en e  s en e er n  ihr h  er-
ren  Mehr  he  er e n en n  er n e e e en 

 ei e  

ch eine  en e er eh  ie eschich e i  e  n chs en 
en e er ei er  ch enn ihr er ren h  er in s nn 

er s n  es en e ers  s  er ie  er ie ie er e 
er e en  s ir n en  n  i e en e er er 
n ere s e e er ne h en
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 GEGNER AKTIVIEREN
hren  er ins ernis h se er en e e ner er Reihe 

n ch  ier  enn ein e ner  ier  ir  e e  er sich 
i  r   einen es  en e en  n  rei   ihn n  

Die Reihen e er e ner  ier n en ir  n er  
es e e   ein e ner  ier  ir   ne  sich eine 

 ier n s nsich  i  e  i  n  en es e ners 
s ie ei eren De i s  seiner  ier n

ZIEL BESTIMMEN
e er e ner i  in seiner  ier n  einen e en 
n rei en  e chen  es   ie  in e  sie en in er 

 ier n s nsich  einen e en s ��  nenn  in  ier er 
e ner e e  sich n chs  s  ss er einen n ri   e en 

sein ie  rch hren nn  s ich  

s s nich  ich is  ir  s � essen er e  er 
 n chs en ei iese  e ner is   ne en ie  i  es 

ehrere eich n he e en  ir  er n chs e e  i  en 
eni s en e ens n en s ne e ie  errsch  ch hier 
eichs n  h  ihr einen er in r e en en e en s 

ie  s  

nn ein e ner in seiner  ier n  erh  einen e en 
n rei en  e e  er sich  en n chs en e en i  en 
eni s en e ens n en  ei eichs n  h  ihr einen 
er in r e en en e en s

BEWEGEN
 n n  seiner  ier n  e e  sich 

ein e ner   ein e ner  ier  ir  
erh  er e e n s n e in he seiner 

esch in i ei  s  er e ner eh en  
erh  er s � essen n r einen

e e n s n

nsch ie en  i  er e ner seine 
e e n s n e s   sich  ein 
ie n e   e e en  n e  s er 

sein ie  n rei en nn  in e ner hne 
Reich ei en er  e e  sich  ein e  

s en ch r   seine  ie  is  e ner i  
Reich ei en er  e e en sich s  ss ihr ie  ichs  in 
ihrer  is  s  s  ie e e er en  ern  ie 
ihr Reich ei en er  enn er e ner s   n he n seine  

ie  s eh  ir  er sich e e e en  eh  er  ei  en  ern  
ir  er sich  s ie  e e en

e ner nnen sich nich   e er e e en  ie e en er 
D- e n e ei e en h en   ie e er n erer e ner 

r en sie sich e e en  e ch n r  enn sie iese ire  
ie er er ssen

REICHWEITE UND SICHTLINIE
in e ner  er  Reich ei e n rei   en   ich inie  

seine  ie  i  es ein e  in M i reich ei e  s e  
e ner ich inie  seine  ie  ie e  s  e e  er sich  

ein e  s ichs  ei  en  ern  n seine  ie  er 
i er n ch in Reich ei e n  in ich inie  ih  is  

Reich ei e n  ich inie er en n ch ense en Re e n 
es   ie  ei e  er r  er en

AUFGEHALTEN
hn ich ie ein e  ir  ch ein e ner eh en  enn 

er seine  ier n   eine  e  e inn  s en ch r   
eine  e en is  er enn er sich  ein en ch r es e  
eines e en e e  

e ner e r en es  nich  eh en  er en  s ern 
s ich is  Dies is  e ch ihr e es ri eri  n  rei   

ers  n ch e  e n eren e e n s ri erien er c sich   
r en
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DIE HELDENEPOS-REGEL
hren  einer e ner  ier n  s e  ihr ie 

e e n en n  hi ei en es e ners s e s s  s-
hren  ss es ichs  en  en n eis n en en -

s rich  n  er e ner ei ichs  nich  eh en 
ir  ns ns en sei  ihr nich   er  ich e  en 
e ner ichs  n ch ei h   r e ch  s ie en

ANGREIFEN
ch er e e n  rei   er e ner sein ie  

n n   ih  ch en in he es ch ens-
er es  er in er  ier n s nsich  

en nn  is  

Der ie - e  er ei i  sich   en e en 
ch en  re ieren  D  ir   er en r e  er  seiner 
e en r e ne en e  er ei i n ss  n e e en is  r 
nn ie r e s e ie  h n e n

•    Der e  nn e es r ss  s e en   
en e en ch en    re ieren

•    Der e  nn rsch n  ieren   r 
e e ier e rsch n  ein r ei ss   in ein 
r ss   n e n  Mehr   ei e 

•    Der e  nn ner ies e  s e en  
 ner ie hi ei en h n e n  Diese h en er-

schie ens e  e e n  er en  ei e  n her 
eschrie en  

ch er ch ensre  n er ei e  er ie - e  en ri en 
ch en  er ch en er ei e  reh  sein e ensr  en -

s rechen  r c  s ssier  enn e n   n  e ens-
n e  er hr  ihr  ei e 

AKTIVIERUNGSFÄHIGKEITEN
DER GEGNER

e er e ner h  eine  ier n s hi ei  ie eis ie s eise 
ie i er ei sche  es n  ers  er enn ein e ner 

 ier  ir  ss  ihr seine  ier n s hi ei  rch esen 
n  n en en  M nche  ier n s hi ei en er en 

 sch n er  eh n e  ei iesen en  es  
enn ihr sie i  ic  eh e  n ere  ie i  eis ie  n en  

ss  ihr se s  h n e n

UNTERBRECHEN
n er  ier n s nsich  i  es ie ch  che n er-
rechen  h  sie s  enn ihr  e e h n e n ss  ie 

r er hren  er  ier n  ein re en

in ic   n er rechen  sch ie  ie  ier n s nsich  
n  ss  e ch  en ei en nsich en es ie s 
r c ehren  ie ihr erei  sei  i  er e ner  ier n  
r hren  ic    ier n  r se en  

S

       
+1 SSTÄRKETÄRKETÄRKE +1 SSTÄRKETÄRKETÄRKE

       

   S
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BEISPIEL: GEGNERAKTIVIERUNG

 Der i e� e n  er ir   ier  n er  ier n s-
nsich  er en en e De i s ein e en e  ein ie  

is  r nn  seine esch in i ei  e r   n  seine 
Reich ei e is  e en s 

 D  er n  er nich  eh en is  erh  er rei 
e e n s n e  eine Reich ei e is   er i  s  

ichs  en  rei e er n r nn en  ern  s ehen  
s i  ehrere e er in en  ieser n  ern n  er 

n r  eine  h  er reie ich inie  r nn n  ir  
e  nich  eh en

 Der n  er rei   r nn n  r nn ir   einen sch r-
en r e   er ei i en n  er ie   r   n  
 ner ie  D  sie eine ner ie e r e  h  ei  
ie  ier n s hi ei  es n  ers hne  e

 Der n ri   es n  ers   ch en  r nns 
r ss  re ier  iesen ch en   ie 

er ei e  s   ch en n  reh  ihr e ensr  en -
s rechen    r c

 ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hrene ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

e ner  ier n  r hren

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  
Die e en ic en  er    i  er n chs en 

ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  ch e  n ri   en e  ie  ier n  es n  ers  

SSTÄRKETÄRKETÄRKE +2 +2 +2 +2 +2 +2 
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SCHADEN UND ERSCHÖPFUNG
s chs es en ie Re e n r ch en e en n  e ner  

n  rsch n  n r e en

 SCHADEN UND VERLETZUNGEN
(HELDEN)

er e ensr  ei  n  ie ie e e ens-
n e e er e  e  h  enn ihr 

hei   s ei en e re e ens n e  e ch 
nie s er e er M i

enn e er e  ch en  er ei e  er ier  
er en s rechen  ie e e ens n e  en 

ie e ens n e eines e en  n  ir  
er �� ��   s ssier  s e  ihr 
sein e ensr  ie er  s M i  es 

e en n  h  sein r r  in er  s   seine 
e en nsich    nen  h  nn ie ch  che e  
er n e  s n   en n eis n en er  

enn ein e  er n e  ir  er ei e  er eis  eine er-
e n  s ein e  eine er e n  er ei e   er en-
es  e n ch ch ere er er e n

•    r ni  ie n er  en nn e 
er e n s r e n  e  sie i  er ei e eich  n ch 

en in seinen ie ereich  D nn ies  er en r ene  e  
n   seinen n eis n en

•  S   r reh  seine er e n s r e  
ie ei e ch er  D nn ies  er en r ene  e  n   

seinen n eis n en

ir  ein e  i  einer sch eren er e n  er n e  ei  
e ch ie  i  r  i  ss ihr er ren h  n  s 

e e en e er en e

SCHADEN UND BESIEGT WERDEN
(GEGNER)

er enn ein e ner rch einen n ri   ch en er ei e  
sen  ie   sch seine e ens n e  s eine 

e en hi ei  eine  e ner ire  ch en  h  ihr 
ein ch en e ner in er e ner nsich  s n  sen  seine 
e ens n e n e  er ie in e ei s e  

en ie e ens n e eines e ners  n  h  ihr ihn 
esie  n  en  ern  seine i r  ie n

 ERSCHÖPFUNG ()
rsch n  e e e  ss ihr e ch es n ers n es ren  

h  n ri  schen M en en nn iese s iche 
ns ren n  e ensre� en  sein  er in s ir  e ch ie 
rsch n  ir en nn einh en  enn ihr nich  i  e ren 
r  en h sh e

VORTEILE UMWANDELN
er enn ein e  hren  eines n ri  s  

einer er ei i n  er einer r e r e  
nn er rsch n s r er  seine r en 

ieren   r ei e  in r e  
n e n  r e en s  ier en 

rsch n s r er n e  er einen r-
ei  in einen r   r ier  ie rsch n s r er 

in e ie i er er ei n   seine r en  ie n en rech s 
ein � �� � �� h en  Dieses i  n  ie ie e 

rsch n s r er i   er r e ie en nnen

ERSCHÖPFUNGSFÄHIGKEITEN
enn r einer hi ei  eine h  n  ein rsch n s-

s    s ehen  h n e  es sich  eine rsch n s hi -
ei   sie h n e n  ss ein e  en s rechen  ie e 
rsch n s r er     ieren  enn 

er ei s rsch n s i i  er r e erschrei en r e  
nn er ie hi ei  nich  h n e n

eh  ein  r e  rsch n ss    r  er e  
e ie i  ie e rsch n s r er  ie r e ieren  

s n e er s rsch n s i i  nich  erschrei e

ERSCHÖPFUNG ERLEIDEN
e  i  es ie e  e e  ie e ch rsch n  er ei en  s-

sen  ern nich s n eres n e e en is  ss er e r  ene 
e  ie n e e ene n h  n rsch n s r ern in 
e ie i er er ei n      

 ieren  hne eren i i s  erschrei en  r nn 
ie rsch n   ehrere r en  ei en  r e en 
rsch n s r er  en er er ei e  er nich  ieren 

nn  er ei e  er s � essen einen ch en  

4
9
4

  
 

NERVÖS
L e i c h t.

PANISCH
S c h w e r.

 S  

 S      

        
       

         
        

    

1  EPFER T I G K EI T 3

2  – W ä hrend einer 
e ner  ier n  s er 

G egner b enachb art  z u  dir is t ,  
w irs t  du  z u m Z iel. F ü ge w ä hrend 
deiner V ert eidigu ng 1   hinz u .
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PROBEN
  er e  ihr ei  r n en n e n e ei en n  M r ern 

e r er  eine r e e en  e e r e er en e  
eines er � ri e  e rer e en r e  r e  e n hei  
n e i en  er i e  in � ri  nn einen si  en  er 

ne  en  M i  r h en  Dieser ir   e r en 
 ieses � ri  n erechne

er n e iesen ir  eine r e  ein es  es � ri  
e en  ir   ei sch r e r e  n  en e  seinen 

M i  r  ie n h  er e r e en r e n

ie ie r e s eh  is  h n i  n er e er r e 
n ch e  in erechnen er M i  ren  s i  ei r en 

n r en

•  ei nchen r en ss  ihr ie n h  er r e in ie 
 ein e en  Die  in r ier  e ch nn er en s-

n  ei eini en ieser r en sin  e re r e   
 s hei  ihr nn  ie r e ehr s e en n  ie 

 ir  e en ne en r   en isher er ie en hin -
ieren

•  n ere r en nennen e ch eine es  e n h  n 
r en  ie ihr en    ie r e  es ehen  
  e e eine r e r e   enn ihr in-
es ens s  ie e r e ie ie h  in ern 

er ie  is  ie r e es n en  n ern s is  
sie eschei er  ic  e n ch s n   

es n en  er eschei er  ie  
ir  e ch nn ie en i� ei en

ie ei  n rei en n  er ei i en nn  ihr ch ei  
e en einer r e ner ie  s e en   ner ie hi -

ei en h n e n  n  rsch n  ieren   r-
ei e  in r e  n e n

PROBEN ZUM NEGIEREN
Die  nn e ch ie h nce e en  ch en er 

rsch n   ne ieren  n ch e r ihr sie er ei e  D  
nenn  sie e ch ein � ri   s ihr eine r e e en 

r    e er e  er ei e   ch en  r e ne ier  
er rch einen s chen  e  ch en n er rsch n  

er ei en r e  r  rher eine r e  s en nn e � ri-
 e en  e er r   en er ei er ie  erhin er  

einen ch en er eine rsch n

        
        

WWILLEILLEILLE

IINTELLIGENZNTELLIGENZNTELLIGENZ

GGGEWANDTHEITEWANDTHEITEWANDTHEIT

SSTÄRKETÄRKETÄRKE +2 +2 +2 

-1 -1 -1 -1 -1 -1 

-1 -1 -1 

+1 +1 +1 

11

    S      
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HELDENEFFEKTE
s  eine eschrei n  er ich  s en hi ei en n  
 e e  ie e re e en e re  en

FÄHIGKEITEN
Die eis en r en in e re  ie ereich h en hi ei en  
e e hi ei  eschrei  nn n  ie sie eh n e  ir

enn ein e  eine hi ei  h n e  ir  sie sich 
 n ere e en s  er e s n eres is  n e e en  

eis ie s eise nn ein e  ie hi ei     ssiere 
 r e  nich  er en en   einen ssier -M r er  ie 

r e eines n eren e en  ieren

ENERGIEFÄHIGKEITEN
s �� �� �� ��� i  e e hi ei  ie ne en eine  

ner ies   s eh  ie e r en h en ner ie hi -
ei en  r n er ch e e en r en  nn i er ein 
e  r e  nn er seine ner ie hi ei en er en en   

eine ner ie hi ei   er en en  i  er e  eines seiner 
e r e en ner ies e s n  h n e  nn en  e  
er hi ei   e e ner ie hi ei  nn n r ein M  r  

r  er en e  er en

   

F ü ge 1   hinz u  u nd ein b elieb iger 
Held darf 1  Z u s t and ab legen.

eich e Mi� ere R s neich e Mi� ere R s n

WIEDERHOLUNGSWÜRFE
M nche hi ei en ssen e ch r e  ne  er en  hr ss  
sie er en en  e r ihr ir en e che r e er e nisse 

h n e  enn ihr ehrere er r  e hi ei en h  nn  
ihr se s  en schei en   ihr iese en r e  n ch s er 

n ere ne  er en  ch eine in  n is  ich

VERBRAUCHSGEGENSTÄNDE VERWENDEN
er r chs e ens n e e en e ch 

einen n i� e ren n s   e che  
ei n  ihr sie einse en nn  n  

s sie n  is   er e ei i en r e 
eschrie en  ch er er en n  ir  
ie r e eisei e e e  n  nn in 
iese  en e er nich  ehr er en e  er en

SCHLÜSSELWÖRTER
e en n  e ner nnen hi ei en in r  n 

S�� � ����  h en  in ch sse r  is  eine 
r n  r einen  e  er h  er r

s i  en e ch sse r er

•   ch e  eine r e  eine ei e i  
e  ch sse r  � �  e reh  r e ch 
enn sie ihr sie s   e inn es en e ers in e ren 
ie ereich e  ier  ihr ie hin er e  ch sse r  

n e e enen M r er  ie r e   eine M r er 
ieses s ehr  er r e ie en  ir  sie e reh

Beispiel: in e  reh  eine r e  n  ies   er e  
e ec en ei e  � �  r erei e   s  
ier  er ei r erei e -M r er  ie r e   er 

en e en r erei e -M r er er r e s i  reh  er 
ie r e s r   

•    ch e  eine r e  eine ei e i  
e  ch sse r  ��  �� �  e reh  r e ch 
enn sie ihr sie s   e inn es en e ers in e ren ie -
ereich e  ss  ihr en  e  hin er e  ch sse r  

s r  h n e n

•   ine  e i  iese  ch sse r  nn 
er en e  er en   i ren in is  ei e ern n -
ern n  n rei en s ern ie ich inie nich  c ier  is

•   S   Mi  iese  ch sse r  r  sich eine i r 
 is   e er e e en  D ei i n rier  sie eh en  
ss er enn ch e e n ere e n e ch en

 HELDENZUSTÄNDE
s n e nnen si  e er ne  e  e e  e re e -

en h en  ie er en rch s n s r er r es e  ie 
 r en ier  er en  enn ein  e  es  ss eine 

r e in  ier  er n s   e r n r  ssier  
er r erei e  ir  ier  ihr einen en s rechen en 
s n s r er r  Beispiel  in e  ir  n e iesen  

seine e en r e  ssieren  r erh  einen ssier -
M r er n  ier  ihn  seine e en r e

s  eine s e ie e r e n e e en  nn  ihr en M r er  
e re e en r e  e re n ri  s r e er ir en eine e rer 

er  ei s r en ieren

r e eine r e einen s n  erh en  essen M r er sie 
erei s h  nn sie en s n  nich  erh en  Die ein i e s-

n h e is  ei  h n e n es ch sse r s � �

Den  r n  er enn ihr eine r e reh  e  ihr 
 M r er r  in en rr  r c

   

   hren  er ins ernis h se ei  
er eh  er ei e  er e  ch en in he seiner 

r en  ie n  ier -M r er h en

   hren  er ins ernis h se 
ei  er eh  er ei e  er e   rsch n  i  

e er r e  ie einen er n s  -M r er h

  ein e  eine r e i  
eine  e r n r -M r er reh  er ei e  er

 ch en

 hren  seines es r  ein e  
einen r erei e -M r er n einer seiner r en 

e en   iese r e rehen  hne eine 
erei sch  s  n rch hren

 hren  eines n ri  s  einer er-
ei i n  er einer r e r  ein e  einen 

ssier -M r er n einer r e e en   
einen seiner r e  ne   er en

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 
M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK

e er r e  ie einen er n s  -M r er h
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WEITERE GEGNERREGELN
s en ei ere Re e n  ie e re e ner e re  en  ie ein 
e ner  ier  ir  is   ei e  eschrie en

GEGNER PLATZIEREN
er enn ein e ner erschein  

en e  ie  s ie n e  ein  
 s ihr ihn ieren s  s  ie-

ses e  erei s i  einer i r e e  
e e  ihr ie rh n ene i r  

s n chs e reie e  e rer h

GEGNERSTUFEN
e er e ner h  eine e  e che 
ie n e hre r e ieser s e ie en 
i r n i  Die e eines e ners 
ir  in er e ner nsich  er  

n e ei  hers  e e ner 
h en ehr e ens n e n  eine 
h here er ei i n  s ie s r ere 

n ri  e n  hi ei en

STATUSEFFEKTE VON GEGNERN
se  e e sin  ne  e  e e  ie sich  e ner s ir en 

n  n er  er e  er en  enn ihr eine  e ner 
einen se  e   h  ihr en e ner in er e ner-

nsich  er  s n  se  nn s en s rechen e re

se  e e er en n er  eh n e  n    
      in e ner nn einen 
se  e  er ei en  en er erei s h

s i  en e se  e e ie  r n e  ei r en -
rechn n en i er 

•   hren  er ins ernis h se er ei e  e er
er r e e ner  ch en

•   enn ein e  einen er irr en e ner n rei   
is  ie hrschein ich ei  ss ie e n r hi ei  er 

 e es e en  r en    erh h  
ehr   ei e 

•    n e er R n e ir  n r er se  e  
er  es e ners en  ern  e n eren 

se  e e ei en e ch eine ei ere R n e  ih

•    in en r  e er e ner ch   eni er 
ch en i  seine  n ri  

•   in e r n er e ner er ei e   ehr 
ch en rch n ri  e  

•   Die esch in i ei  eines er n s en 
e ners sin   

KLEINE UND GROSSE GEGNER
e ner  ren  ie n r ein e  e e en  sin  ��  e e  

eine e ner  r ehrere e er  is  sie �  enn ihr 
einen r en e ner e e en ss  h  ihr ir en ein e  

en ch r   eine  e  s er e e  nsch ie en  e e  
ihr ihn s  ss ein e ie i er ei  seiner sis s e h e e  

e e  e n eren e e n sre e n e en ie e hn

ei  es  en er ich inie r r e e ner nn  ihr ie 
inie n er  eine  e ie i en e  iehen  s er r e 
e ner e e  ens  nn  ihr ei  h en er Reich ei e 
r r e e ner n er  eine  e ie i en e  h en  s 

er r e e ner e e
  

        
        

1

2

SOCKEL
Der c e  erhin er  ss ein r er e ner n einer 
re ens e her n er  enn eine r e e ner  r 

 n e ihrer e e n  c e i   einer er ischen 
ei re ens en s eh  nn  ihr sie i  e  c e  

s i isieren
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GELÄNDE
e n e ei e nnen n r iche e en e ie sser   
er e s ie ns iche e e ie ch r hen  Re e 
er ren rs e en  M nche e n e ei e h en ie r  
n  chen n er en siehe n chs e ei e  ie eis en sin  

e ch D-M e e s ei en es n e s

Die r n n s  n er  e ch  i  D- e n e ei en  
in er ieren  D s nn eis ie s eise e e en  ss ihr eine 

r er ch r he  ne  eine e s s  Re e e  n e  
er n er s eri ien s e

 ehr n r  nen er ein D- e n e ei   erh en  
nn  ihr es e er ei  in er  n ic en  Dies er r ch  

eine  n

GELÄNDE UND BEWEGUNG
e en n  e ner nnen sich nich   e er i  
D- e n e ei en e e en  es sei enn  eine Re e  er ein 
 e  er  es ihnen s r c ich eis ie s eise ie Re e n 
r re en  Di n e e e n en ischen ei e ern i  

D- e n e ei en sin  er

 BLOCKIERENDES GELÄNDE
Die en en D- e n e ei e sin  � ���� �  � �  
D s e e e  ss sie ie ich inie c ieren n  ie Reich-

ei e nich  rch ihre e er e h  er en r

BARRIKADEN
rri en sin  r e en n  e ner 

eicher en e hr ich  

enn ein e  einen e ner n rei   er 
en ch r   einer rri e s eh  
er e   r   seine  n ri   hin

rei   ein e ner einen e en n  er en ch r   einer 
rri e s eh   er e ner  ch en  seine  n ri   

hin

S
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TORBÖGEN
in r en is  ein e n e ei  s s ei en n  eine  

en es eh  Die e er  ie i  en en es r ens 
e e  sin  erhin ern e e n en n  c ieren ie 
ich inie  Die ei en e er ischen en en n s nich  
i ren nnen sich  sie e e en n  ie ich inie hin rch 
iehen

s  eine i r  r  er  rei   n er einen r en  
ssen  en  ern  ihr en r en s  n e  is ie i r nich  
ehr r n er s eh  s is  e eh ens er  ie si  n er 

en es r ens i  M r ern er n r en en  
enn eichnen  i  ihr nich  er ess  ss ihr iese e er 

nich  e re en n  eine ich inie hin rch iehen nn

 UNTERLAGEN 
M nche e n e ei e sin   en e r c  ie ei eise 

n er ie ie n ei e ier  er en  ch e  ei  ie-
ren ieser e n e ei e r  ss n r ie in er  

n e ei en e er sich r sin

n er en e er sin  en ch r   en e ern  i  enen 
sie sich eine c e er n e ei en  e en n  e ner nnen 
sich n r   n er en e er e e en  er in s h  e e 

n er e s e ie e  e e  ie sich  e en n  e ner 
s ir en  s i  en e n er en

 in e  er sich  ein  e  e e  r n -
r  eine seiner r en  e e  sich ein e ner  

ein  e  ir  er er r  n  er

  in e  er sich  ein i  e  e e  in  ier  
eine seiner r en  e e  sich ein e ner  ein 

i  e  ir  er en r  e

S  in e  er e ner  er sich  ein 
che e  e e  ir  eh en n  er ei e  

 ch en

 er enn ein e  er e ner 
e e n s n e s i   sich s eine  sser-

e  hin s e e en  ss er einen s ichen 
e e n s n  s e en

hr nn  e er ei  eine n er e in er  n ic en   ihre 
 e e ein en en

          
       

   S
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HÖHENUNTERSCHIEDE
  es eh  er ie n s ehreren enen in n erschie -

icher he  rh h e ie n ei e er en n en e r en  

s i  ei M ich ei en  ein ie n ei  n einer e  
e es  en  n e er ir  s ie n ei  in einen ch i  
es ec  er ie er M n  eines ssers eiers ssieh  er 

es ir  in einen ch i  hne ssers eier es ec  er eich  
e ren   i  er   sicher s e en  ss e re en 

en s  s erich e  sin  ie ie  es r i

Die n ers e ene is  ie eni e  ie  ch  e re  ie  sch 
ie  Der hen n erschie  r n chs en ene en s rich  
n e hr er he einer re e er e  s n   

n chs en ch i  in einer e

TREPPEN
i ren nnen sich nich  ire  eine n e ene n ch en 
e e en  n eine  ene- - ie n ei   ein ene-
- ie n ei  s n ern ssen er re en ehen  e e 
re e h  rei �� � � �

Die n ere n  i� ere re ens e e  n en sich ischen 
en ei en enen  e che ie re e er in e  ine i r 
nn sich s  n e  ie n ei  er n eren ene  

iese en e e en  er n iesen en  s ie -
n ei  er eren ene

Die ers e re ens e is   einer ene i  e  ie -
n ei  er eren ene se s  enn ieses ie n ei   

er ers en e  ie  ine i r nn sich s  nich  
ire   n eren ie n ei   ie ers e e e e en

ABWÄRTSBEWEGUNGEN
e en n  e ner nnen nich  n r re en hin n ers ei en  

s n ern ch er en R n  eines ie n ei s s rin en   
sich r s  e e en  D ei er en e e er s en ch-

r  eh n e  ie en ch r  ren  enn es sich  eine 
ei i ensi n e che h n e n r e   es en seh  ihr es  

enn ihr en ie n s er e ers e  e e r ch e

HÖHENUNTERSCHIEDE BEIM ANGREIFEN
e en n  e ner nnen er hen n erschie e hin e  
ich inien iehen n  Reich ei en h en  s r e es sich 

 eine ei i ensi n e che h n e n  e en n  e ner 
nnen ein n er s  n einer h heren er  e eren ene 
s n rei en  

      S   
 S     

S   

Eb e n e  1

Eb e n e  2

Eb e n e  3

      
        

    S       
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VORSPRÜNGE 
in � �  is  ein e en  eines ie n ei s  s sich 
en  erh  eines n eren ie n ei s e  n e  r n -

s ich nnen sich e en n  e ner  e er n er eine  
rs r n  e e en  s  ie i r e ch  r   n er en 
rs r n   ssen  s  enn sie nich  n r  s ehen nn  

hne s r er ie en e ie n ei   er hren  nn sie 
sich  e er rei i i  n ch n rei i i   ieses e  e e en

VORSPRÜNGE UND SICHTLINIE
rs r n e nnen ie ich inie ischen ei i ren 
c ieren  ssen es er nich  r n s ich nn eine i r 

ie ich inie  einer n eren i r n er eine  rs r n  
iehen  D  ss ie ich inie er ein e   er ene 
er n eren i r ssieren  s nich  n er e  rs r n  

ie  Den  r n  ss ihr i  ei e s  s ich inien-  
er  er en en nn  ei ere De i s n  eis ie e  
he  ich inie ei rs r n en  n e  ihr i  -Re eren -

h n ch

VORSPRÜNGE UND REICHWEITE
ei  h en er Reich ei e ischen ei e ern 
n erschie ichen enen h  ihr ie e hn  ein en ch-

r es e  n ch e  n eren siehe Reich ei e   
ei e  D ei nn  ihr ch er enen hin e  h en  
ei ere De i s r Reich ei e ei rs r n en  n e  ihr i  

-Re eren h n ch  

D  nche  e e eine ich inie en  en  is  es ich  
ss eine i r er ein e  in Reich ei e eines  e s is

er ire  er er n er er i r  e  e  seinen 
rs r n  h

S     

1

2

3

1 2 3 4 5 6

  S                   
         S            
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KAMPAGNENREGELN
          S   

 rs  enn ihr ie n r e in er  erreich  s -
e  ihr ieses i e  esen    er hren  ie ie ne 
ei er eh

 ihr ie  r s e erreich  h  ihr n   
ei eren n  nen er  i  enen ihr eis ie s eise 
e ens n e hers e en  e re sr s n  er essern n  
er  ei s r en er er en nn  ch en eis en en e -

ern er en e re e en n ch r s e r c reisen

 AUSRÜSTUNG
re  en n  e ens n e er en e ein s 

� �  e eichne  e er e  e inn  i  ei  en   
e er ne nn  ihr n ch ei ere  en  R s n-

en  ch c  n  er r chs e ens n e  n en n  s r 
se s  hers e en

re e en i en s en eine � �  e sr s n s-
e ens n e  ie e ch s r e r er n  s ehen  
e  n en sich i  r enin en r  s n er  e hr  
ir  D s r enin en r is  n e ren  nich  er ie 

r r   e rer e en  D her ss  ihr r e e  en e er 
en schei en  e che  en n  e ens n e ihr i neh en 

 e er e  h  r sich

•    en ie eine n ri  s r e i en

•   R s n

•   ch c

•   er r chs e ens n e

e sr s n s r en sin  e sei   ie h en eine 
sissei e n  eine er esser e ei e  r er eise e  ihr 

e re e h e sr s n  i  er sissei e n ch en in 
e ren ie ereich  r enn ihr sie r er esser  h  e  
ihr sie s � essen i  er er esser en ei e n ch en s  

ie n einen sr s n s e ens n  er esser  er hr  ihr 
n er n er  n  er esser n   ei e 

RÜSTUNG
R s n en nnen e re e ens n e 

n  er ei i n  erh hen s ie n er-
ei   e er D rchh e er en s r en

e e R s n s r e er  er eine 
hi ei  ie eschrei  nn n  ie 

ihr sie er en e  s ich nn ie 
R s n  s e ens n e-M i  ihres r ers erh hen 

n  ih  ei  er ei i en s iche r e er e nisse er 
s r n e r e  e hren  enn ie R s n  s e ens-

n e-M i  erh h  ir  er er   er e en r e 
es r ers s  eh n e  s re er  ie h   er 

R s n s r e erh h

Rüstungsarten
 e er R s n s r e is  n e e en   es sich  eine 

eich e  i� ere er sch ere R s n  h n e  enn eine 
R s n s r  nich   e rer e en r e e hr  is  nn  
ihr R s n en ieser r  nich  sr s en

SCHMUCK
ch c  er eih  seine  r er einen 
 e  er n er   sch 

er c sich   ir  r e  e  ihr e re 
s er s e en ch c r en in e ren 
ie ereich  i  ihr ie  e e e er-

ei  n ch esen nn  

RUNEN
M icher eise er e  ihr i  e er 

ne  R nen s en  M nche R nen 
sin  ch c  n ere sin   en  ie nich  

 einen es  en e en eschr n  
sin  e er e  nn sie sr s en

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H  

 S  

R Ü S T U N G
1

Erhö he deine 
G es chw indigk eit  u m 1 .

e er. astl s.
KÜRASS DES WANDERERS

M I T T E L

    
 

11

 
  

11

       
 

F ü ge 1   hinz u  u nd ein b elieb iger 
Held darf 1  Z u s t and ab legen.

eich e Mi� ere R s n

F ü ge 1   hinz u  u nd ein b elieb iger 

R Ü S T U N G M I T T E L

S C H M U C K

hren  eines n ri  s  
F alls  der G egner b ereit s  
S chaden hat ,  erleidet  er 

3  z u s ä t z liche 
( d urc h  d i e  Ap p ) .

e r li . e  e kt. astl s.
BLUTDURSTIGE HANDSCHUHE

S

0WAFFE

3

0WAFFE

3

1   – Bew ege j ede andere F igu r,  die 
innerhalb  v o n 3  F eldern z u  dir is t ,  
u m 2 F elder. V erw irre dann j eden 

G egner,  den du  b ew egt  has t .
Au s rü s t en k o s t et  1  EP .

AQ U O S

R un e . 

2

EISSTURM
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 VERBRAUCHSGEGENSTÄNDE
er r chs e ens n e e hren 

s e ie e  e e  ie  en e ei i en 
r en er r  er en  Die hi ei  er 

er r chs r e eschrei  ch   
e che  ei n  ihr sie er en en 
nn  ch er er en n  en  ern  

ihr ie r e s e re  ie ereich  

enn ihr er r chs e ens n e hers e  r  ihr i er 
eich einen n en esse  n  D s hei  ss e ch er 
er r chs e ens n  n n n n in en en e ern r 
er n  s eh  s is    ss ein e  ehrere 
e re esse en er r chs e ens n s sr s e

s i  rei r en n er r chs e ens n en

•   n e e  e hn ichen er r chs e en-
s n  i  es ier e re

•    n e e  i i  er en er r chs e ens n  i  
es ei e re  ie nnen n r n es  en e en 
er en e  er en  ie  er r e n e e en sin

•  S  s i  n r ein e r n e e  e i -
er r chs e ens n  ie s e en ch  e i iere r  ie 

ihr n r hren  eines en e ers  n en nn

 WAFFENBAUTEILE
e e  e es eh  s rei ��� �  

D s ers e ei  es   e che 
r e ihr er en e  Die n eren 

ei en ei e e is  eren n r in er 
 n  er eihen er  e e n r-

hi ei en

ie e ieser hi ei en re en  einer 
e issen r en ch nce ei e e  
n ri   i  er  e ein  ie  
erechne  s  sch  n ere 
hi ei en nnen sich  ie e en 
er en ie n s ir en  n iese  
 ir   e e enen ei n  ein 

rinner n s e  ein e en e

MERKMALE
M nche r en h en Mer e ie An f ü h re r  er eer  

n er ihre  r en  e  n sich h en iese Mer e einen 
 e  er in s i  es n ere ie e  e e  ie e   
r en i  es  en Mer en neh en  

enn ein  e  e   eine r e i  eine  Mer  ni  
e ieh  er sich n r  ie e  e ec e ei e er r e

 HANDWERK UND VERBESSERUNG 
 e er ne er e  ihr erschie ene Ress rcen 

s e n   M eri ien  ssen en n  Re e e  e iese 
Ress rcen en in e er r enin en r  s n er 

 er e  ir  ischen en en e ern nn  ihr e re 
Ress rcen s e en   ne e sr s n  her s e en er 
e re es ehen e sr s n   er essern  

GOLD
 is  ie ich  s e hr n  in errin h  

ei e e  en h  in r s e nn  ihr 
 s e en   M eri ien  en  

D r er hin s ie en e ch nche en-
e er n  rei nisse ie M ich ei   s e en  

MATERIALIEN UND ESSENZEN
Die ich  s en Ress rcen r ie ers e n  n  er-

esser n  n sr s n  sin  ���� ��  n  � �  
M eri ien sin  e hn iche R hs  e  ie ihr en e er 

n er e s  n en er in er  r  en nn   
Me  n chen  e er    Miner ien  r er n  ri si-

en  ssen en sin  ers  se en n  er r ern ie r n -
s eine er Re i   n s e er  n  ne s   

REZEPTE
 e er ne er e  ihr i er ie er Re e e 

 n en  e es Re e  en h  eine is e n M eri ien n  
ssen en  ie  ers e en eines es  en sr s n s-
e ens n s en   er en  enn ihr ischen en en-
e ern ie n er sh e es ch  nn  ihr r  ie -
e is e en M eri ien i  e  Re e  inieren   en 
e ens n  her s e en  Re e  n  M eri ien er en ei 
er r ch  n   sch s e  r enin en r en -
ern  e her es e en e ens n e er en  r en-

in en r hin e  n  ei en r  r en Res  er -
ne  D s i  ch r er r chs e ens n e

 e e  sr s n s e en-
s n  i  es ei Re e e  
D s ers e r ch  ihr   en 

e ens n  her s e en s  
seine sissei e er en en 

 nnen  s ei e   
ihn  er essern s  seine 
er esser e ei e er en en 

 nnen

G EWÖ H N L I C HV ER B R AU C H

W ä hrend deines  Z u ges : 
M ache 2 S������� u nd 

b ereit e 1  K art e v o r.

HASENPFOTENTRANK
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DIE STADT
r s e is  eine er reien e i  ni reich errin h  

h  sie nich  r r nie r h n eh r  ie  sie innerh  
ihrer ren en n  is  in re n sch   n  Ri i  i  ihr 
er n en  

Die S� � is  e er h se  in s ihr ischen en en e ern 
i er ie er r c ehr  hr nn  erschie ene r e in er 

esch  i en Me r e s chen   M eri ien  en  
sr s n  her s e en er e i ei en  er hren  

Dies sin  ie rei r e  ie ihr s chen nn  

Handwerkshalle
 ie chsen en er s r er n en er 

ne  e  en  ssen e re e en 
s r er er en  ine ich  e M ich ei   is  

s ers e en n  er essern n sr s n  n 
er n er sh e nn  ihr e re e n enen 

Re e e  M eri ien n  ssen en er en en   
e ens n e her s e en n   er essern

Rüstkammer
n er R s er nn  ihr ein e ne ei e e rer 

 en s echse n   sie   n e er 
n chs es en e er n ssen  ne e r e ien 

s r ieren n  e ren ei enen ie s    
en ic e n

Händler
Der n er er   M eri ien  Re e e n  

nch  ch er  e sr s n s e ens n e r 
 er e  nn  ihr hier M eri ien r  

er en

EREIGNISSE 
rei nisse nnen s h  in er  s ch  er n -

r e ssieren  ie s e en erschie ene r e  ers nen n  
r nisse r   ein rei nis h n e n  h  ihr es 

in er  s n   en n eis n en  M nche rei nisse 
er r ern  ss ihr n einen es  en r  reis  n e e   
rei en sie ie n n  r n n  c en i  e hn n en 
n  n eren err sch n en

 Diese rei nisse nnen s h  in er  
s ch  er n r e  chen  hr nn  sie in 
er  s h en   sie h n e n

 Diese rei nisse nnen n r  er n r e 
 chen  hr nn  sie in er  s h en   

r hin  reisen n  sie h n e n

ERRUNGENSCHAFTEN
e er e  er  ne en en nen ie en ch ers n-
iche ie e  Diese s en nn en rr n ensch  en r en  

seiner ers n ichen n  n  n  ei eren ic n  ei  Die 
 s eicher  e re r schri� e n  in r ier  e ch  s  

e n  eine rr n ensch   erreich  h  nsch ie en  erh  
er e  eine e hn n   eine ne e er  ei  er ein 

e si es Re e  n  h  eine ne e rr n ensch   s  

 FERTIGKEITEN UND ERFAHRUNG
e ei er ihr in er ne r nschrei e  es  ehr 
er  ei en sch e  ihr  sch rei n  es  ehr 
� �� ��  s e  ihr  er  ei en er-

eihen e ch ne e hi ei en  ie  en e ei i en r en 
eschrie en sin   e inn e es en e ers en schei e  ihr  
i  e chen er  ei en ihr e re e en sr s en  Die 
es s en er er  ei en  ie ein e  s er s e  h  

  h her sein s seine r hr n  

D i  ihr eine er  ei  sr s en nn  ss sie rei-
esch e  sein n  s i  e res e en in er n eren in en 

r enec e eisen

hn ich ie e en r en sin  ch er  ei s r en e -
sei   h en rsch n s i i s n  nnen i  e es 

ie s e reh  er en

TUGENDEN
e er e  h  ei in i i e e ri r en en  ie n er 

 er en e  er en   seine ers n iche n ic n  i  
e er eschich e es h en

er ie er er e  ihr r n schei n en es e  e che 
ie eine er n ere en  erh hen  n sich h en en en 
einen  e  er in s ir  ie  sie er en en   ie 

nse en en e rer n schei n en  es  en

S

2  EP 3FER T I G K EI TFER T I G K EI TFER T I G K EI T
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s is  e ens  i e n  e  e   ei e en en  erh hen  
ie sich  eine  n en rieren  ers ch  s  nich  e re 

en en   ieren  s n ern re    e re n schei n en 
nh n  er eschich e  es ie er s er er ers n ich-
ei  e rer e en  

 LANDKARTE
Die n r e ei  ie r nie r h n s ie ie 

s er er ie en en e ie e  n e ihr in 
er  sei  nn  ihr ie ch  che  
er ssen  s h en    ie n r e  
echse n   er n r e seh  ihr e en-

e er n  rei nisse  ie e ch e en r   r 
er n  s ehen  

ABENTEUER
en e er er en  er n r e rch en e ers e 

n e ei  h  ein e ie i es en e er s   eine r e 
eschrei n   erh en

 Diese en e er rei en ie n -
n  er ne r n  e   ihr e inn  er 

er ier    s eh  ein es  er e  i  Mi� e n

 Diese  n en en e er r en 
i  s ichen e hn n en n  eschich en  

e ch  hr nn  e es e en en e er n r ein M  
ers chen  D n ch ir  es n er n r e en  ern  

 ihr erei  r ein ne es en e er sei  h  ihr eines 
 er n r e s n  ic   r erei en

VORBEREITEN
ch e  ihr e ch r ein en e er en schie en h  ss 

e er n e ch einen e en s h en  hr nn  in e er 
ie si n  n erschie iche e en s ie en  er in s is  in 

ie en en e ern ein es  er e  er r er ich

ch er h  er e en e n  ihr in ie sr s n s-
nsich   e er n e ch seine ei en  en n  seinen 
ch c  eins e  h  eich ei   e re R s n  er r chs-
e ens n e n  er  ei en r s en e en e er  

D ei e en ie r er r en eschr n n en  nsch ie en  
ic  ihr  s eh s   e ch ins en e er  s r en

SPIELSTAND SPEICHERN
hr nn  e ren ie s n  e er ei  s eichern  in e  ihr i  

 ns en  eichern  een en  s h  s ihr i� en 
i  en e er n er rech  s e  ihr ein  es ie  sches 

chen   e  ie si  n er ie  ren s ie er 
s e rer ie ereiche sich r is   s  e che r en-

sei en e ec  sin  e che M r er  ie en n  e che 
er e e re e ensr er n ei en

SPIELSTAND LADEN
 e re ne r se en  ic   e  i e i schir  
 ie  en  n  h  nn en e nsch en eichers  

s

e  nsch ie en  en rr  erei  ie in chri�   es ie -
 s   ei e  eschrie en  ch er h  e rer 

e en s ch  ihr ie ssen en ie nen en her s 
n  s e  e re e ensr er ein  nsch ie en  h  ihr e er 

n chs es en e er in er  s n  ic   s eh s

S   
S

        
S    

 S S         
   S      
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 KLARSTELLUNGEN
 ieser ei e  n e  ihr  h e  sch s r  er  rs e n en 

 en n i s en Re e n s ie r r che er r en e e  
D s -Re eren h n ch en h  De i s  en ie re e n  

n er n ere  ie en en rs e n en

APP
•  Die e en nnen e er ei  e e in er  n ic en  

 ehr n r  nen er sie  erh en  Dies er-
r ch   e en  n  rs  enn s r r  eines 
e en in er  s e h  n   ein e  e en 
ir   er e  i  eine seiner  nen

ERSCHÖPFUNG 
•  s nnen rsch n s r er  eine r e i  

rsch n s i i   ier  er en  s eine hi ei  
s rsch n s i i  er r e erh h

HELDEN-SPIELZÜGE
•  in e  nn  ch n ch e  er e seine  nen rch-

e hr  h  n ch e e n s n e s e en n  hi -
ei en er en en  Der  eines e en en e  ers  enn 

er ihn r een e  er r

LEBENSPUNKTE
•  in e  nn ei  ei en sein e ens n e-M i  

nich  erschrei en

•  r ei e  ein e  s  ie  ch en  ss seine e ens n e 
n er n  en r en  sen  er ch en ie e ens-

n e es e en s � essen  n

SPRACHE DER KARTENTEXTE
•  enn sich eine hi ei   einen r  e ieh  is  i  

e e i  n e ein  in er ein e  einen er ehrere 
r e  ir   eis ie s eise ei  n rei en  er ei i en 

er e en einer r e

•  e e  sich eine ie nen e  eine n ere ie -
nen e  s  ss e es e   s sie sich 

e e  en s n  ischen ei en ie nen en 
errin ern

•  e e  sich eine ie nen e n einer n eren 
ie nen e e  s  ss e es e   s sie sich 

e e  en s n  ischen ei en ie nen en 
er r ern

•  er en e  eine hi ei  s r  ein n er en  
is  i  eine s enh n en e e er e� e e ein  in 

er e es e  en ch r   rheri en is

•  er n  eine hi ei  ss ein e  ei ie -
nen en sch  ir  e e nen e en  r  

ier   r ie n ere nen e r

•  er en e  eine hi ei  en s r c  s r e  
e ieh  sie sich nich   einen ein e nen e en  s n ern 

 ie es e r e  Die r e en schei e  ie sie 
en  e   ie e en  ei

TIMING 
•  e e hi ei  i  n   e che  ei n  sie er en e  

er en nn  n en eis en en nn eine hi ei  
e r r  n ch e n ch  er hren  eines 

es  en ei n s er einer es  en ie  n 
er en e  er en  

 eschrei  eine hi ei  ihr i in  i  e r r  
er n ch e n ch  nn ihr  e  n r n i� e -
r r er n ch e  eschrie enen i in - rei nis 

eh n e  er en  

 eschrei  eine hi ei  ihr i in  i  hren  nn 
ihr  e  e er ei  hren  es eschrie enen i in -

rei nisses eh n e  er en

•  e e hi ei  nn    hren  ihres i in s 
eh n e  er en  eis ie s eise nn eine hi ei  ie 
hren  eines es  eh n e  ir  in e e   es 

e en eh n e  er en  e ch nich  ehr s r  

TREPPEN
•  M nche ie ne sin  s  e  ss ein ie n ei  

 er ers en e einer re e  ie  Die -
ie en en e er er en s es n ei e er re ens e 
eh n e

ZUSTÄNDE 
•  enn ein e  ie h  h  hin er einen s n s-

r er ier  nn er ihn nich   eine r e ieren  
ie erei s einen M r er ieses s h

•  er enn ein e  eine r e reh  er en 
 M r er n ieser r e e e  D s i  ch 

r s n s r er i  si  en  e en

DIE GOLDENEN REGELN 
Die enen Re e n sin  s n en   e  e 

n eren ie re e n  en  

•  ei i ers r chen ischen Re eren h n ch n  
ie n ei n  h  s Re eren h n ch s e s rr n  

•  i ers rich  eine r en hi ei  e  Re eren h n -
ch  s  h  ie r e s e s rr n  ern es ich 

is  r e n  Re e n eich ei    e en  s e ies 
ch eschehen  

•  er en e  eine r en hi ei  eine r  n nich  
nnen  s  h n e  es sich  ein s es er  
s ch n n eren hi ei en nich  n en 

er en nn  

•  i ers rich  ie  e  Re eren h n ch  er 
ie n ei n  er einer r en hi ei  s  h  ie 

 s e s rr n
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     M  rei en ch n
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 ri n  er    M r r  r i  ishe  D  
hris  n  e in De c  n re  De nese  eric D er  i  
e  M chi r ner  ere  s s n   n en  h s 
i s  ri n n s  e r n  ri  Mi er  ce  Mi er  

R eric  D Mi che  r  D nie e n  M  Ri ric  ris  n 
ein i  ri  r s  nn  i   ris n er rs  ein r 

ne n  ric e ens

        

  n s  i h  es  Descen  e en s  he D r  is  M 
n n s  i h  es  n s  i h  es n  s -  

sin   n n s  i h  es  e enic n  s e enic-
 sin  M n   n e enic  ie eri  nn n 

er i n  eichen
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KURZÜBERSICHT

DIE SPIELRUNDE
e e ie r n e es eh  s en en h sen

  e er e  s ie  einen  n  hr  ei 
 nen rch   sich  e e en  e ner n rei en 

n  i  M r ern n  e n e ei en  in er ieren

  ei  er eh  n  ie e ner er en 
 ier

AKTIONEN
er   is  nn eine M n er  n n  ei ei ere 

 nen rch hren  s is  er  ehr s iese e  n 
rch hren ch ehrere M n er  nen

•   rh e e e n s n e in he einer 
esch in i ei

•   rei e einen e ner n

•   n er iere i  eine  r n n s r er er 
eine  D- e n e ei

•    Drehe eine einer r en 

•  S  n e eine e ie i e hi ei  i  
 nss   

SYMBOLE
r

r ei

ner ie

 rsch n

e i  n

er esser n

e ens n

 ch en

SCHLÜSSELWÖRTER
•   ch e  eine r e  eine ei e i  e  

ch sse r  � �  e reh  r e ch enn 
sie  e inn es en e ers s  in en ie ereich eines 

e en e e  ir  er en ie hin er e  ch sse r  
n e e enen M r er  ie r e ier   eine 

M r er ieses s ehr  er r e ie en  ir  sie 
e reh  

•    ch e  eine r e  eine ei e i  
e  ch sse r  ��  �� �  e reh  r e ch 
enn sie  e inn es en e ers s  in en ie ereich 

eines e en e e  ir  ss er  e  hin er e  
ch sse r  s r  eh n e  er en

•   ine  e i  iese  ch sse r  nn 
er en e  er en   i ren in is  ei e ern n -
ern n  n rei en s ern ie ich inie nich  c ier  is

•   S   Mi  iese  ch sse r  r  sich eine i r 
 is   e er e e en  D ei i n rier  sie eh en  
ss er enn ch e e n ere e n e ch en

HELDENZUSTÄNDE
   hren  er ins ernis h se ei  

er eh  er ei e  er e  ch en in he seiner 
r en  ie n  ier -M r er h en

   hren  er ins ernis h se 
ei  er eh  er ei e  er e   rsch n  i  

e er r e  ie einen er n s  -M r er h  ie 
i er er ei e  er  ch en r e en rsch n s-

r er  en er er ei e  er nich  ieren nn

  ein e  eine r e i  
eine  e r n r -M r er reh  er ei e  er 

 ch en

 hren  seines es r  ein e  
einen r erei e -M r er n einer seiner r en 

e en   iese r e hne erei sch  s  n 
rehen  

 hren  eines n ri  s  einer er-
ei i n  er einer r e r  ein e  einen 

ssier -M r er n einer r e e en   
einen seiner r e  ne   er en

UNTERLAGEN
n er en h en en e  e e  e en n  e ner

 in e  er sich  ein  e  e e  r n -
r  eine seiner r en  e e  sich ein e ner  

ein  e  ir  er er r  n  er

  in e  er sich  ein i  e  e e  in  ier  
eine seiner r en  e e  sich ein e ner  ein 

i  e  ir  er en r  e

S  in e  er e ner  er sich  ein 
che e  e e  ir  eh en n  er ei e  

 ch en

 er enn ein e  er e ner 
e e n s n e s i   sich s eine  

sser e  hin s e e en  ss er einen 
s ichen e e n s n  s e en

HÄUFIG ÜBERSEHENE REGELN
•  in e  nn ischen e  s e en n e e n s-

n en  nen rch hren

•  in e  nn hren  seines es ch ehr s 
iese e  n rch hren

•  enn rsch n  ier  ir   eine rsch n s-
hi ei  h n e n  ss sie  ie r e ier  
er en   er ie hi ei  e r c  is  

•  enn rsch n  ier  ir   einen r ei  in einen 
r  n e n  nn er e  sie  ir en eine 

seiner r en i  rsch n s i i  ieren

•  er enn ein e  eine r e reh  er en 
 M r er  ieser r e e e  ch 

ie eni en  ie einen si  en  e  h en

e er r e  ie einen er n s  -M r er h  ie 




