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Tief verborgen in den Wildern von Tarnaris liegt Luslaria, das Reich der Elfen. Hier baschiitzen diese edlen
Krieger die Pflanzen, Tiere und Fabelwesen ihrer Heimat und erfreven sich an ihrer Farbenpracht und Eleganz.
Wann du mit ihnen spielan willst, dann prige dir genau ein, wo du sie gefunden hast.

Inhalt: 1 Spielanleitung, 4 mal 20 Spielkarten je eines Wappens
Spieleranzahl: 2 bis 4 Spielerab 4 Jahren
Spieldauer: ca. 10 Minuten

Vorderseite

Spezial funktion



Spielvorbereitung:
Jeder Spieler erhilt je 20 Karten des gleichen Wappens und mischt sie sorgfaltig.

Danach legt er diese in einem Kartenfeld vor sich aus, so dass 10 Kartenplitze mit jeweils
zwei libereinanderliegenden Karten entstehen, deren Ritckseite nach oben zeigt.

Kartenplatz

Ablagestapel
in der Mitte des Tisches.

Spielablauf:

Ziel des Spiels: Gewonnen hat der Spieler, welcher zuerst alle seine Karten in der Mitte abgelegt hat.

Runde 1: Der erste Spieler deckt zwei Eartenplitze auf und sieht sich die Karten an. Wenn er eine
Karte mit der Nummer 1 findet, muss er damit einen neuen Ablagestapel in der Mitte des Tisches
beginnen. Der Spieler kann alle aufgedeckten Karten in aufsteigender Mummernreihenfolge auf einem
oder mehreren Ablagestapeln ablegen. Karten die nicht in aufsteipender NMummernreihenfolge
abgelegt werden kénnen, miissen wieder verdeckt auf den eigenen Kartenplitzen abgelegt werden.
Dabei darf die Reihenfolge der Karten geindert werden. Danach beginnt der nichste Spieler seinen
ersten Zug und deckt zwei Kartenplitze auf.

Runde 2 und folgende Runden: In allen folgenden Runden darf jeder Spieler nur noch einen beliebigen
Kartenplatz aufdecken, egal aus wie vielen Karten dieser Kartenplatz besteht.

Sonderziige: Falls ein Spieler die Position einer passenden obersten Karte in seinem Kartenfeld kennt,
darf er das jederzait durch lautes Rufen ,Ich weiff es, ich weif es!” anzeigen, auch wenn er nicht an der
Reiheist. Dabei kann er die oberste Karte des betreffenden Kartenplatzes aufnehmen und verdeckt auf
den passenden Ablagestapel legen. Es ist maglich, auf diese Karte weitere Sonderziige in aufsteigender
Nummermreihenfolge anzuzeizen und weitere Karten verdeckt abzulegen. Rufen jedoch mehrere Spieler
gleichzeitig , Ich weilt es, ich weift es!” fiir die gleiche Kartennummer desselben Ablagestapels, darf nur
der Spieler den Sonderzug durchfiihren, welcher die Karte zuerst abgelegt hat. Die anderen Spieler neh-
men ihre Karten verdeckt wieder zuriick. Danach dreht der Spieler seine Karte um. Stimmt die Karte,
darf sie lisgen bleiben und weitere Sonderzugkarten werden umgedreht oder der ndchste Spieler beginnt
seinen repuliven Zug, Hat der Spieler die falsche Kartennummer gelegt, muss er die falsche Karte wieder
auf ihren urspriinglichen Kartenplatz zuriicdklegen. Als Strafe wahlt er nun einen Spieler aus, der ihm
eine beliebige eigene Karte ungesehen abgibt und auf den Kartenplatz mit der falschen Karte ablegt.
Falls anf die falsche Karte weitere Sonderzugkarten verdeckt abgelegt wurden, nehmen diese Spieler ihre
Karten verdeckt zurtick. Danach ditrfen weitere Sonderziige ausgefithrt werden, oder der nichste Spieler

beginnt seinen reguliren Zug.




Spezialkarten:

Sobald ein Spieler eine oder mehrere Spezialkarten regular oder durch einen Sonderzug ablegt, wird
die Spezialfunktion ausgefiithrt. Dabei warten die anderen Spieler bis alle Spezialfunktionen ausge-
fithrt wurden. Karten die bereits durch einen Sonderzug verdeckt abgelegt wurden, kinnen nicht von
einer Spezialfunktion beeinflusst werden. Erst nachdem die Spezialfunktion ausgefihrt wurde, diirfen
wieder Sonderziige angezeigt oder weitere verdeckt abgelegte Sonderzugkarten umgedreht werden.

Karte 2 besitzt die Spezialfunktion , Eine Kavte abgeben®.
Dabei darf der Spieler eine eigene Karte verdeckt an einen
beliebigen anderen Spieler abgeben. Dieser muss die Karte
verdeckt auf einen eigenen frei wihlbaren Kartenplatz legen.

Kavrte 5 besitzt die Spezialfunktion ,Vier Karten mischen®.
Hierbei darf der Spieler 4 beliebige Karten eines anderen Spielers
vermischen. Die Karten ditrfen dabei nicht angesehen werden und
miissen auf vier verschiedene Kartenplitze oder leere Kartenplatz-
positionen dieses Spielers zuriickgelegt werden.

Karte 7 besitzt die Spezialfunktion ,Kartenplatz tauschen”.

Der Spieler darf einen beliebigen sigenen Kartenplatz mit einem
beliebigen Kartenplatz eines anderen Spielers verdeckt austau-
schen. Dabei ist es egal, aus wie wielen Karten die einzelnen Karten-
plitze bestehen.

Karte 10 besitzt die Spezialfunktion ,,Schau nach®.

Alle Spieler dirfen gleichzeitig eine Karte aus ihrem Kartenfeld
nur fiir sich sichtbar umdrehen und ansehen. Es ist moglich dabel
sofort Jch weifs es, ich weifd es!” zu rufen und einen Sonderzug zu
machen.
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