
Der Auserwählte darf sich 

die Rolle eines beliebigen 

Mitspielers ansehen.

Der Sucher darf sich die Rolle 

des Auserwählten ansehen.

Wenn dies das erste Verfluchte Artefakt 

ist, das in dieser Runde aufgedeckt wird, 

stiehlt der Auserwählte eine        von 

einem Spieler seiner Wahl.

+

Der Sucher und der Auserwählte 

dürfen sich die Rolle des jeweils 

anderen ansehen.

Wenn dies das erste Heilige Artefakt ist, 

das in dieser Runde aufgedeckt wird, 

darf sich der Auserwählte alle seine 

verbleibenden Karten ansehen.

Wenn dies das erste Heilige Artefakt ist, 

das in dieser Runde aufgedeckt wird, 

muss der Sucher einen Mitspieler 

wählen, der              erhält.

Jeder Spieler darf sich 

seine eigene Rolle ansehen.

Der Auserwählte muss zwei 

Mitspieler wählen, die sich ihre 

eigenen Rollen ansehen dürfen.

Jeder Spieler muss seine 

ganz linke Karte ansehen und sie 

dann an den Spieler zu seiner 

Linken weitergeben.

Der Sucher und der 

Auserwählte dürfen sich ihre 

eigenen Rollen ansehen.

Der Auserwählte und ein Spieler 

seiner Wahl dürfen sich ihre 

eigenen Rollen ansehen.

++

Jeder Spieler muss seine 

ganz rechte Karte ansehen und 

sie dann an den Spieler zu seiner 

Rechten weitergeben.

Die Spieler mit den wenigsten

erhalten jeder eine      .++

Der Auserwählte und der Sucher 

erhalten beide eine      .+

Der Sucher bestimmt einen 

Mitspieler, der eine       erhält.

Mische diese Karte zurück unter die 

verdeckten Karten des Auserwählten. 

Der Sucher muss dann einen neuen 

Auserwählten bestimmen und eine 

seiner Karten aufdecken.

+

Der Auserwählte bestimmt einen 

Mitspieler, der eine       verliert.

Der Auserwählte erhält eine      .

Der Sucher erhält eine      .

Der Auserwählte bestimmt einen 

Mitspieler, der eine       erhält.

Der Sucher ist in der 

nächsten Runde wieder Sucher. 

Er muss einen anderen 

Auserwählten bestimmen.

Der Sucher ist in der 

nächsten Runde wieder Sucher. 

Er muss einen anderen 

Auserwählten bestimmen.

Der Sucher darf in der nächsten 

Runde nicht zum Auserwählten 

bestimmt werden.

Der Sucher und der Auserwählte 

mischen ihre Rollen. Der 

Auserwählte darf sich dann eine 

der beiden Rollen ansehen.

Der Sucher darf in der nächsten 

Runde nicht zum Auserwählten 

bestimmt werden.

Mische diese Karte zurück unter die 

verdeckten Karten des Auserwählten. 

Der Sucher muss dann einen neuen 

Auserwählten bestimmen und eine 

seiner Karten aufdecken.
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Der Sucher und der Auserwählte 

mischen ihre Rollen. Der 

Auserwählte darf sich dann eine 

der beiden Rollen ansehen.

Der Auserwählte bestimmt 

einen anderen Spieler, der 

der nächste Sucher wird.



Der Auserwählte sieht sich eine 

beliebige Karte eines Mitspielers seiner 

Wahl an, darf diesen Spieler in der 

nächste Runde aber nicht als 

Auserwählten bestimmen.

Der Auserwählte bestimmt 

einen anderen Spieler, der 

der nächste Sucher wird.

Der Sucher und der Auserwählte 

tauschen alle ihre verdeckten 

Karten und mischen sie danach.

Der Auserwählte sieht sich eine 

beliebige Karte eines Mitspielers seiner 

Wahl an, darf diesen Spieler in der 

nächste Runde aber nicht als 

Auserwählten bestimmen.

Der Sucher bestimmt einen 

anderen Spieler, der 

der nächste Sucher wird.

Der Sucher bestimmt einen 

anderen Spieler, der 

der nächste Sucher wird.

Der Spieler mit den meisten verdeckten 

Karten wird der nächste Auserwählte. 

Bei Gleichstand wird es der im 

Uhrzeigersinn nächste beim 

aktuellen Auserwählten.

Der Spieler mit den meisten verdeckten 

Karten wird der nächste Auserwählte. 

Bei Gleichstand wird es der im 

Uhrzeigersinn nächste beim 

aktuellen Auserwählten.

Der Spieler mit den meisten verdeckten 

Karten wird der nächste Auserwählte. 

Bei Gleichstand wird es der gegen den 

Uhrzeigersinn nächste beim 

aktuellen Auserwählten.

Der Spieler mit den meisten verdeckten 

Karten wird der nächste Auserwählte. 

Bei Gleichstand wird es der gegen den 

Uhrzeigersinn nächste beim 

aktuellen Auserwählten.

Der Auserwählte und der Spieler zu 

seiner Rechten mischen ihre Rollen. 

Der Auserwählte darf sich dann 

eine der beiden Rollen ansehen.

Der Sucher und der Auserwählte 

tauschen alle ihre verdeckten 

Karten und mischen sie danach.

Der Auserwählte und der Spieler zu 

seiner Linken mischen ihre Rollen. 

Der Auserwählte darf sich dann 

eine der beiden Rollen ansehen.

Der Sucher und der Spieler zu 

seiner Linken mischen ihre Rollen. 

Der Sucher darf sich dann eine der 

beiden Rollen ansehen.

Wenn dies das finale Heilige 

Artefakt ist, erhält jeder 

Unschuldige eine zusätzliche       .

Der Sucher und der Spieler zu 

seiner Rechten mischen ihre Rollen. 

Der Sucher darf sich dann eine der 

beiden Rollen ansehen.
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Wenn dies das finale Verfluchte Artefakt 

ist, darf jeder Besessene eine Münze 

werfen. Bei korrekter Vorherhase erhält 

er diese Runde                          ; andern-

falls erhält er diese Runde keine       . 

Drehe diese Karte wieder um und 

mische alle Karten des Auserwählten. 

Der Sucher muss erneut eine daraus 

wählen. Wählt er wieder diese Karte, 

dann erhält der Sucher             .

Der Sucher und die beiden Spieler 

neben ihm mischen ihre Rollen. Der 

Sucher darf sich dann eine der drei 

Rollen ansehen.
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